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Resumo: Este artigo apresenta um relato de experiéncias realizadas na disciplina de Didatica
Geral, ministrada no Curso de Licenciatura em Computagdo da UFSM — Universidade Federal
de Santa Maria — Campus Frederico Westphalen/RS. O curso é ofertado na modalidade de
Educacao a Distancia, por meio da Universidade Aberta do Brasil. Durante a realizagdo da
disciplina, foram propostas diferentes atividades, compreendendo a reflexao e a pratica sobre
a Didatica. As aulas foram realizadas com base na metodologia ativa de aprendizagem da
Sala de Aula Invertida, privilegiando o desenvolvimento de atividades praticas. Além disso,
os alunos receberam um feedback individualizado, visando a estimular a participacédo e
aumentar as chances de aprendizado. Entre as atividades propostas, destacam-se a
construgcao de planos de aula e instrumentos de avaliagao, além de que cada aluno deveria
gravar uma videoaula como trabalho final da disciplina.

Palavras-Chave: Educacéo a Distancia. Didatica. Sala de Aula Invertida. Feedack.

Abstract: This paper presents a report on experiences carried out in the General Didactics
course, taught in the Computer Science Teaching program at UFSM - Federal University of
Santa Maria - Frederico Westphalen/RS Campus. The course is offered in the distance
education modality, through the Open University of Brazil. Throughout the course, various
activities were proposed, involving reflection and practice in Didactics. The classes were
conducted based on the active learning methodology of Flipped Classroom, focusing on the
development of practical activities. Additionally, students received individualized feedback
aimed at encouraging participation and increasing the chances of learning. Among the
proposed activities, the construction of lesson plans and assessment tools stood out, and each
student was required to record a video lesson as the final project for the course.
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INTRODUGAO

O Curso de Licenciatura em Computacgao é ofertado pela UFSM desde o ano
de 2017, em parceria com a UAB (Universidade Aberta do Brasil) (CAPES,
2023), na modalidade de EaD (Educagao a Distancia). Atualmente, o curso
esta sendo ofertado nos Polos de Apoio Presencial nas cidades de Cachoeira
do Sul, Constantina, Jacuizinho, Tio Hugo e Trés de Maio - todas localizadas
no Estado do Rio Grande do Sul.

O referido curso visa a formacao de professores para a area de Computacao,
para atuarem na Educacao Basica (Ensino Fundamental e Médio) e, também,
na formacgao profissional em Computagédo (Ensino Técnico) (UFSM, 2023).
Sendo assim, o curso aborda disciplinas tanto da area de Computag¢ao, como
da area de Educagao (como é o caso da disciplina onde as atividades aqui
apresentadas foram desenvolvidas — a disciplina de Didatica Geral).

A Didatica se dedica ao estudo de técnicas, estratégias e metodologias que
podem ser aplicadas aos processos de ensino e de aprendizagem. No
contexto da formagédo de docentes, a Didatica € um tema relevante, pois
compreende o estudo do fazer pedagdgico dos futuros professores, neste
caso especifico, dos Licenciados em Computacao (PEREIRA et al., 2019).
Neste contexto, este artigo apresenta um relato de experiéncias,
apresentando o desenvolvimento da disciplina de Didatica Geral do Curso de
Licenciatura em Computagao, ministrada na modalidade de EaD, no primeiro
semestre de 2023, por meio do AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem)
Moodle. A disciplina foi desenvolvida de forma assincrona, por meio da
metodologia ativa de aprendizagem da Sala de Aula Invertida (BERGMANN,
2018), privilegiando o desenvolvimento de capacidades de mais alto nivel, de
acordo com os dominios de aprendizagem da Taxonomia de Bloom, tais como
aplicar, analisar, avaliar e criar. Além disso, outro aspecto relevante
compreendeu o feedback individualizado para cada atividade desenvolvida
pelos alunos, buscando aumentar a interatividade e estimular o aprendizado
(DAROS; PRADO, 2015; FLORES, 2009; SILVEIRA et al., 2022).
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REFERENCIAL TEORICO

Na sec¢ao de Referencial Teorico, destacamos a EaD (Educacéao a Distancia)
— modalidade de oferta do Curso de Licenciatura em Computagcdo da
UAB/UFSM, bem como a caracterizagao do referido curso.

Educacao a Distancia

Para Litwin (2001), a Educacéao a Distancia substitui a proposta tradicional de
assistir regularmente e presencialmente uma aula, por uma proposta por meio
da qual os docentes e alunos interagem mediante situagdes néao-
convencionais, em espacos e tempos que ndo compartilham. Atualmente a
EaD vem sendo cada vez mais disseminada pelo avango das TDICs
(Tecnologias Digitais da Informagdo e da Comunicagéo) mas ja no final do
século XIX, instituicbes particulares dos Estados Unidos e da Europa ja
ofereciam cursos na modalidade a distancia, por correspondéncia. Segundo
Litwin (2001), em 1892 a Universidade de Chicago (EUA) ja oferecia um curso
por correspondéncia; em 1930 ja existiam 39 universidades norte-americanas
ofertando cursos nesta modalidade.

Na década de 60, a criagao de universidades a distancia permitiu a superagao
dos preconceitos e resisténcias envolvendo a EaD. Foram criadas diversas
universidades, incluindo a Universidade de Wisconsin (EUA), Universidade
Aberta da Gra-Bretanha (Open University), Fern Universitdt (Alemanha),
Universidade Nacional de Educacdo a Distancia (Espanha), Universidade
Aberta da Venezuela e a Universidade Estatal a Distancia da Costa Rica, entre
outras (Litwin, 2001). Além destas instituicdes que foram criadas para
trabalhar apenas na modalidade a distancia, institui¢gdes tradicionais de ensino
também comecaram a ofertar cursos a distancia, como uma alternativa de
estudos a seus alunos.

No Brasil, até a década de 1990, a EaD era utilizada na oferta de cursos livres
por correspondéncia, principalmente por meio do Instituto Monitor (criado em
1939) e do Instituto Universal Brasileiro (1941). A partir de 1994, com a
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expansao da utilizacdo da Internet junto as instituicbes de ensino superior
brasileiras, e a partir de 1996, com a publicagao da Lei de Diretrizes e Bases
para a Educacao Nacional (Lei no 9.394/96 vigente atualmente) (BRASIL,
1996) foi que a EaD instalou-se permanentemente no &mbito educacional
tradicional. A LDB oficializou a EaD como modalidade valida e equivalente
para todos os ambitos de ensino (MAIA; MATTAR, 2007). Atualmente, a EaD
é regida pelo Decreto 9057/2017 (BRASIL, 2017).

As escolas e, principalmente as universidades, estdo investindo em novas
formas de ensino, por meio da utilizacdo de diferentes TDICs. Durante o
periodo de isolamento social, devido a Pandemia de COVID-19, muitas
instituicbes de ensino foram obrigadas a introduzir o uso de diferentes TDICs
nos processos de ensino e de aprendizagem, na modalidade de ensino
remoto. As experiéncias realizadas durante o periodo de isolamento
trouxeram alguns beneficios, fazendo com que os professores buscassem
qualificagao para utilizacao de TDICs e, no retorno as atividades presenciais,
incluissem estas tecnologias no seu trabalho (SILVEIRA; PARREIRA, 2022).
Com relagédo a EaD, A disponibilizagao de cursos a distancia possibilita que
pessoas dispersas geograficamente possam estudar sem sair de casa.
Utilizando-se um estilo de curso assincrono, os estudantes, além de n&o
precisarem sair de suas casas, também podem acompanhar as aulas nos
horarios mais convenientes (MOORE, 2013; PEREIRA et al., 2017).

Um curso a distancia deve prover aos estudantes um material que inclua
textos de referéncia sobre o assunto tratado, instrugdes de como proceder aos
estudos e tarefas que reforcem o conteudo apresentado. Os alunos podem e
devem interagir, compartilhando suas opinides, para que se estabeleca uma
discussao sobre os assuntos abordados (MOORE, 2013).

A EaD implica na separacao do professor e dos estudantes, enquanto que
aprender é visto como um processo que requer uma intensa interacéo entre
os estudantes e professores. Como resolver esta questdo para efetivar a

EaD? Para resolver este problema, o papel do professor € extremamente
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importante. O professor precisa motivar os estudantes, despertar discussdes,
fornecer feedback aos alunos, ou seja, mesmo estando o professor separado
de seus alunos, ele ainda é responsavel pelo acompanhamento de todo os
processos de ensino e de aprendizagem. Esta afirmagao derruba a viséo de
que, com um curso a distancia, ndo se faz mais necessaria a existéncia de
um professor (BORBA; MALHEIROS; AMARAL, 2011; MOORE, 2013).

A interatividade € um principio fundamental de um curso a distancia
(PEREIRA et al., 2017). Deve existir interacao entre o professor e os alunos,
entre os alunos e entre os alunos e o AVA. Os estudantes precisam ser
motivados, encorajados e devem receber feedback sobre suas opinides e
duvidas e, até mesmo, quando o professor nota que um ou outro aluno nao
esta participando como deveria. Quando o professor projeta o curso deve
procurar estabelecer perguntas sobre o material proposto para que os alunos
apliguem o conhecimento em um contexto familiar. Os alunos ndo podem
apenas receber informagbées sem registrar suas opinides. As opinides dos
alunos estimulam a atividade de escrever. O ato de escrever sobre os
assuntos discutidos em um curso aumenta a compreensao e o conhecimento
dos alunos.

O virtual estimula professores a reconstruir suas concepcgdes sobre educacao.
Isso permite a criacdo de novos paradigmas educacionais, onde docentes e
discentes possuem novos papéis e atribuicbes. Além disso, possibilita o
desenvolvimento da inteligéncia coletiva (LEVY, 2001) e a construgdo de
ambientes coletivos de aprendizagem (PALLOFF; PRATT, 2002). Essa
convergéncia entre o mundo presencial e o virtual permite o desenvolvimento
de um trabalho mais dindmico e complexo, visto que nao possui limites de
tempo de espaco para ocorrer (BORGES; FONTANA, 2003).

A modalidade de EaD envolve a interatividade entre alunos e professores,
entre os alunos e entre os alunos com os materiais didaticos-digitais
(PARREIRA; FALKEMBACH; SILVEIRA, 2018). Para o sucesso da

modalidade de EaD, além da interagdo com o professor e colegas, é
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determinante a qualidade do material que é disponibilizado pelo professor
para o aprendizado do aluno. Esse precisa ser trabalhado de forma que o
aprendizado do aluno se suceda de forma mais autbnoma e interativa. O
material didatico deve ser capaz de provocar (motivar) a interagao do aluno
com o proprio material, com as ferramentas tecnoldgicas, com os colegas e
com professor. Neste contexto, podemos destacar a construgéo de Objetos
de Aprendizagem por parte dos professores. Objetos de aprendizagem sao
unidades formadas por um conteudo didatico, tais como um video, uma
animacgao, um texto, uma gravagdo ou uma imagem, ou seja, objetos de
aprendizagem sao unidades de aprendizagem formadas por um conteudo
didatico que, agregadas a outras, formam um novo objeto. Além de criar seus
proprios objetos de aprendizagem, os professores podem utilizar objetos
disponiveis em diferentes repositérios educacionais (PARREIRA;
FALKEMBACH; SILVEIRA, 2018).

O Curso de Licenciatura em Computagcao

O Curso de Licenciatura em Computagdo da UFSM/UAB foi criado por
docentes do Departamento de Tecnologia da Informacdo do Campus de
Frederico Westphalen/RS, no ano de 2013, e submetido ao edital da CAPES
no inicio do ano de 2015 (Edital 075/2014) (CAPES, 2014). Conforme o edital,
o curso deveria ter iniciado em 2016 mas, devido a problemas orgamentarios,
0 mesmo iniciou no 1° semestre de 2017. Foram ofertadas 125 vagas, sendo
25 em cada um dos polos da UAB selecionados a época, todos no Estado do
Rio Grande do Sul: Cruz Alta, Palmeira das Missbes, Sarandi, Seberi e Trés
Passos.

O curso iniciou suas atividades académicas em marco de 2017, contanto com
109 alunos matriculados, 8 tutores (sendo 5 tutores presenciais — 1 em cada
polo de oferta e 3 tutores virtuais), além de 6 docentes formadores, que
assumiram as disciplinas relativas ao 1° semestre do curriculo. O curriculo do
curso, bem como o Projeto Pedagdgico completo, podem ser encontrados no
site da UFSM — Campus Frederico Westphalen - RS (UFSM, 2023).
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Na UFSM, os cursos ofertados no ambito da UAB utilizam o AVA Moodle. A
CTE (Coordenadoria de Tecnologia Educacional) é o 6rgao responsavel pelo
gerenciamento do AVA, realizando o cadastro das disciplinas, professores
formadores, tutores e alunos. Todos os tutores (presenciais e/ou virtuais)
devem, obrigatoriamente, realizar a formagao para uso do AVA, ministrada
pela CTE.

O objeto de estudo do curso envolve conceitos fundamentais da Ciéncia e da
Tecnologia da Computacgao; teorias relativas a aprendizagem e sua aplicagao
em ambientes informatizados de aprendizagem; processos de ensino e de
aprendizagem nas areas de computagao e pedagogia (UFSM, 2023).

Por meio da aquisicdo de capacidades relacionadas com o desempenho da
pratica pedagogica, para o exercicio da docéncia voltada a diversidade,
objetiva-se licenciar professores na area de informatica para atuarem no
Ensino Fundamental, Médio, Técnico, em empresas de consultoria e
assessoria em informatica, empresas de desenvolvimento de software
educacional e empresas que utilizam a TDICs para a capacitacdo de
funcionarios (UFSM, 2023).

Os objetivos do Curso de Licenciatura em Computagdo da UFSM/UAB séao
(UFSM, 2023):

* Qualificar profissionais capazes de atuarem em empresas que
utilizam a tecnologia da informagédo para capacitacdo de recursos
humanos;

* Qualificar licenciados na area de Computagdo como agentes capazes
de promover um espaco para a interdisciplinaridade, a comunicagao
e a articulagao, entre as diversas disciplinas e areas do conhecimento
do curriculo escolar, ou seja, fomentar competéncias dentro das
areas;

* Qualificar educadores para o ensino de Computagao em instituicdes
que introduzirem a computagao em seus curriculos, como matéria de

formacao.
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Estes educadores devem desenvolver diferentes capacidades, tais como:
analisar as atividades desenvolvidas nas instituicbes em que estejam
inseridos, interagindo de forma ativa e solidaria com a comunidade; cooperar
no processo de discussdo, planejamento, execucéo de agdes pedagdgicas e
avaliacdo do projeto pedagogico da instituicdo; compreender o contexto
socioeconémico e cultural no qual se encontram, propondo resolugédo dos
desafios encontrados; atuar nas areas de servigo e apoio escolar ou em outras
areas nas quais sejam previstos conhecimentos pedagogicos e de
Computagao (UFSM, 2023).

O perfil do egresso Licenciado em Computagéo esta baseado na Resolugao
5/2016 do Conselho Nacional de Educagao (MEC, 2016) e no artigo 5° da
Resolugdo CNE/CP 2/2015 (MEC, 2015), que propde as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo em Computacgao.
Segundo este parecer, os cursos de Licenciatura em Computagao tém como
objetivo principal preparar professores para formar cidaddos com
competéncias e habilidades necessarias para conviver, prosperar em um
mundo cada vez mais tecnolégico e global, e que contribuam para promover
o desenvolvimento econdmico e social de nosso pais.

A introducdo do pensamento computacional e algoritmico na educagao basica
fornece os recursos cognitivos necessarios para a resolugdo de problemas,
transversal a todas as areas do conhecimento. As ferramentas de educacgao
assistida por computador e os sistemas de EaD tornam a interagéo entre
ensino e aprendizagem mais prazerosa, autbnoma e efetiva, pois introduzem
principios e conceitos pedagdgicos na interagdo humano-computador. Essas
ferramentas sdo desenvolvidas com a participacdo de Licenciados em
Computagdo. Genericamente, todo sistema computacional com
funcionalidade pedagdgica ou que necessita de assisténcia para seu uso,
requer a participagado dos Licenciados em Computacdao (MEC, 2015; MEC,
2016).
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Dessa forma, o Curso de Licenciatura em Computagéao tem, por objetivo, a
formacdo de professores da area de informatica, capazes de tratar os
conteudos da ciéncia da computagédo, necessarios e significativos para o
Ensino Fundamental, Médio e Técnico e, também, para atuarem em empresas
de consultoria e assessoria em informatica, empresas de desenvolvimento de
software educacional, empresas que utilizam a Tecnologia da Informacgao

para capacitagao de funcionarios.

METODOLOGIA

O presente artigo apresenta um relato das experiéncias realizadas nos
processos de ensino e de aprendizagem da disciplina de Didatica Geral. A
disciplina foi organizada de forma a privilegiar o desenvolvimento de
atividades de reflexdo e de pratica, com base na metodologia ativa de
aprendizagem da Sala de Aula Invertida (BERGMANN, 2018) e na Taxonomia
de Bloom. Dessa forma, tentou-se romper com o método tradicional de ensino,
em que o professor apresenta os conteudos (por meio de aulas expositivas
ou videoaulas) e formula perguntas para os alunos. A proposta aqui foi de que
os alunos, a partir dos conteudos abordados, elaborassem reflexdes e
formulassem perguntas que poderiam ser usadas para debater o que estava
sendo estudado.

A partir dos materiais didaticos-digitais disponibilizados no AVA Moodle, os
alunos desenvolveram atividades de analise, reflexdo, questionamento e
construgdo. A leitura prévia dos materiais compreende o que Bergmann
(2018) denomina de pré-aula.

Quanto ao dominio de aprendizagem das atividades, adotamos os dominios
de mais alto nivel da Taxonomia de Bloom. Geralmente a Taxonomia de
Bloom é representada em formato de piramide. A ideia € que a base desta
piramide envolva as atividades mais simples, que poderiam ser realizadas em
casa (como no dever de casa, por exemplo) e a medida que se avance 0s
niveis na piramide, o nivel de complexidade e dificuldade aumente em
contrapartida (SILVEIRA; PARREIRA; BIGOLIN, 2019). A Figura 1 apresenta
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a taxonomia de Bloom. As atividades mais simples (por exemplo, de leitura
dos materiais ou assistir videoaulas) podem ser realizadas antes dos
momentos de interagdo no AVA, no caso do Curso de Licenciatura em
Computagado. Posteriormente, os alunos realizam atividades voltadas a

construgcado do conhecimento.

Figura 1 - Taxonomia de Bloom

Avaliar

/ Entender \
/ Lembrar-se \

Fonte: Adaptada de Bergmann (2018)

Analisando a Figura 1, as atividades propostas na disciplina de Didatica Geral

compreenderam, especialmente, as etapas de analisar, avaliar e criar.

EXPERIENCIAS REALIZADAS

A disciplina “Didatica Geral” integra o 5° semestre do curriculo do Curso de
Licenciatura em Computacdo da UAB/UFSM. Os processos de ensino e de
aprendizagem da disciplina foram conduzidos com o apoio do AVA Moodle,
de forma assincrona, com base no e-book da disciplina (PEREIRA et al., 2019)
e, também, em materiais e atividades desenvolvidos pelos professores.

A disciplina abordou as seguintes tematicas: conceitos de Didatica;
abordagens do processo de ensinar; requisitos basicos de um professor;
estilos cognitivos; metodologias ativas de aprendizagem; construgcao de

planos de ensino e de instrumentos de avaliacéo; elaboracido de videoaulas.
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Além dos capitulos do e-book, os professores disponibilizaram videoaulas e
materiais adicionais. A avaliacédo da disciplina foi realizada por meio de varias
atividades, destacando-se a construgdo de um plano de aula, de um
instrumento de avaliagéo e, também, da gravacdo de uma videoaula como
atividade final.

A Figura 2 apresenta a tela do AVA Moodle com os materiais disponibilizados

para uma das aulas da disciplina de Didatica Geral.

Figura 2 — Exemplo de Aula disponibilizada no Moodle

& 3 C @ ead08projufsmbi/course/view.php?id=5095 awex » 0O
= UFSM P B P sonmrenato sivERa . -
EDUCACIONAL
Semana VI - Primeira Avaliacio - de 02 a 06 de maio ke
= ASPECTOS LEGAIS E SOCIAIS DA
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7 ESTAGIC SUPERVISIONADO [

7 ESTAGIO SUPERVISIONADO I

7= ESTAGIO SUPERVISIONADO IV
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7 INTERFACE HUMANO-COMPUTADOR

@ e-book da disciplina & J0GOS EDUCACIONAIS

. Models de plan de aula sugerido = LABORATORIO DE LINGUAGEM DE

PROGRAMAGAO

7= LINGUAGEM DE PROGRAMAGAC T
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Quaisquer diividas estou & disposicia JOVENS E ADULTOS

= TOPICOS ESPECIAIS EM REALIDADE VIRTUAL

W seemplo de Plano de Aula

Semanas VIl e IX - de 08 a 20 de maio

Fonte: Capturado pelos autores (2023)

A primeira atividade da disciplina foi realizada com a ferramenta ChatGPT
(OPENAI.COM, 2023), buscando trazer para os alunos esta nova realidade, a
de aplicar ferramentas de Inteligéncia Artificial na Educagédo. Sendo assim,
cada aluno deveria formular uma pergunta para o ChatGPT, relacionada a
disciplina de Didatica Geral. Apés, cada aluno deveria postar em um féorum de
discussdo no Moodle: a pergunta realizada, a resposta dada pelo ChatGPT e
uma analise critica da resposta. Essa analise deveria ser realizada com base
nos estudos de diferentes disciplinas ja cursadas pelos alunos no Curso de

Licenciatura em Computacao e, também, na experiéncia de cada aluno.
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Um dos alunos destacou que considerou a resposta muito precisa e
detalhada: “Em um primeiro momento, ndo achei que a resposta seria tao
trabalhada, detalhada e com bastantes palavras. Além de separar em topicos,
ainda descreveu detalhadamente cada sugestao dos topicos. A velocidade da
resposta também é espantosa, beirando a ndo crer que a resposta foi criada,
realmente pareceu que alguém ja tinha feito essa pergunta e ja havia a
resposta pronta 13”.

Um dos alunos analisou a resposta do ChatGPT com base no seu
conhecimento e, também, comparando com os conceitos disponiveis no e-
book da disciplina (PEREIRA et al., 2019). Esse aluno destacou: “Analisando
aresposta do ChatGPT, encontramos correspondéncia ao conceito trazido no
e-book. Entretanto, o ChatGPT néo traz suas fontes de consulta indicadas.
Assim, podemos considerar que as informagdes séo corretas pela
correspondéncia que possuem, entretanto, se fosse necessario indicar a
procedéncia das informacdes, isso nao seria possivel”.

A segunda atividade compreendeu o estudo de diferentes abordagens do
processo de ensinar, tais como o comportamentalismo, construtivismo e o
cognitivismo (PEREIRA et al., 2019). Ap6s a leitura do material sobre o
assunto, cada aluno deveria selecionar uma das abordagens estudadas e
destacar, com suas palavras, pontos positivos e negativos da mesma. Cada
atividade foi lida e avaliada pelos professores, com feedbacks individualizados
(comentarios), postados na entrega da respectiva tarefa no Moodle.

O trecho a seguir apresenta um dos feedbacks fornecidos pelos professores:
“(...) entre os pontos que vocé colocou na atividade, destaquei: o professor é
direcionado a ampliar o olhar para o aluno, procurando identificar quais
limitagbes, motivagdes e dificuldades que este aluno possa ter, além disso
enxergar e identificar qual a melhor forma deste aluno aprender. Infelizmente,
como a maioria dos professores tém muitas turmas (algumas vezes até em
diferentes escolas) e muitos alunos por turma, acredito que seja bastante

dificil identificar a forma (e adaptar os conteudos) para atender a todos os
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alunos. Uma possibilidade seria a de identificar os estilos cognitivos dos
estudantes no inicio do ano letivo e tentar realizar atividades diferenciadas,
para atender diferentes perfis de alunos”.

Esse tipo de feedback é bastante trabalhoso pois é personalizado. Entretanto,
os professores da disciplina consideram a importancia desse tipo de resposta
para estimular os alunos a estudarem e, a partir do feedback, ampliarem o
conhecimento e, também, o debate sobre os assuntos abordados (SILVEIRA
et al., 2022). Alguns alunos, ao lerem os feedbacks, postam respostas aos
professores, aumentando a interatividade. O feedback individualizado e
adequado demonstra o compromisso dos professores com os processos de
ensino e de aprendizagem (DAROS; PRADO, 2015; FLORES, 2009).
Seguindo os temas propostos no programa da disciplina, estudamos alguns
requisitos importantes para a atividade docente. A partir deste estudo, cada
aluno deveria selecionar pelo menos trés requisitos estudados e explicar sua
importancia no fazer pedagdégico. Os requisitos mais citados pelos alunos
foram estabilidade emocional, clareza vocal e paciéncia. Alguns alunos
destacaram a importancia da estabilidade (e inteligéncia) emocional, ja que,
futuramente, irdo atuar com criangas e adolescentes, um publico bastante
heterogéneo e que demanda muita atengao por parte dos professores, que
precisam manejar conflitos e auxiliar os alunos a conviverem em grupo
(SILVA; ARAUJO; DUTRA, 2020).

Para auxiliar na formagao docente, uma das atividades prop6s a construgéo
de um plano de aula, sobre um tema ligado a Computagao. Os planos de aula
deveriam conter os seguintes itens: 1) série/ano onde a aula sera aplicada; 2)
tema da aula; 3) objetivos da aula; 4) metodologia de ensino; 5) tempo
previsto; 6) detalhamento dos conteudos que serao abordados; 7) estratégias
de avaliagdo da aprendizagem; 8) materiais de apoio; 9) referéncias e 10)
observagdes (opcional).

A maioria dos alunos propés aulas praticas, no Laboratério de Informatica,

sobre temas variados, tais como: programagao em Python, construgcao de
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planilhas no Microsoft Excel, producéao textual com editor de texto, no¢des de
Informatica e montagem e manutengdo de computadores, entre outros. A
Inteligéncia Artificial (tema bastante atual) foi tema de um dos planos de aula
também.

Ao analisar os planos de aula propostos pelos alunos, os professores
basearam-se no modelo sugerido. Além do modelo, os professores

disponibilizaram um exemplo (conforme mostra a Figura 3).

Figura 3: Modelo de Plano de Ensino

Série/anc onde a aula serd aplicada: 5° ano do Ensing Fundamental

Tema da Aula: Pensamento Compuiacional

Objetivos da sula: Estimular o desenvolimento do Pensamento Computacional por melo de
atividades de Computacio Desphugads

Metodologia de Ensino: A sula serd reslizada. inkclaimente, por meko da metodologla wedscional de
ensing, com uma inroducdo expositivo-diaiogada sobre o Pensamento Computacional. Apds a8
explanacao inicial. serdo desenvolvidas atvidades de ComputagSo Desplugada. de acorda com a
metodaoiogla ativa de aprendizagem da Agprendizegem baseads em Froblemas (Problem Based
Learming).

Tempoe Previsto: & auls tem previsBo de duragdo de 3 horas-aula, sendo 1 hora-auls para a primeira
parte (explanacio) & 2 horas-aula de atividades

Contaldos gue serdo abordados:

- IntrodugBo ao Pensamento Computaconal
- Computacio Desplugada
- Atividades préticas com Computagse Desplugada

Estratégias de avallagso da aprendizagem: 3 avslscho da aprendizagem serd realizada por meio
da observagdo dos alunos pelo professor, com base na parficipagdo dos mesmos nas afvidades
| EOpOSIES.

Materials de Apoio: a primeira perie da aula (expositivo-dialogada) sera realizada com o awdio de
uma apresentagdo mulimidia e um Osashow. A segunda pare compreande o desenvoldmento de
_E.I:E':das de Computagio Desphegada, tsponives no sile de: ime.umicamp.br
nelas:

BRACKMAMNMN. Computecional: Educag3o em  Compuiag3o. 2023  Deponlvel  emo
hitpe:dwesnw computscional.com b Acesso em: 17 mar. 2023,

DESPLUGADA Computacio Desplugada. Disponlvel em: hitpoisesplugada.ime unicamp.br. Acesso
em: 17 mar 2023,

Observagoes (opclonal):

Fonte: Os autores (2023)

Uma das atividades compreendeu a construgdo de um instrumento de
avaliacdo. O instrumento deveria ser voltado ao PC (Pensamento
Computacional). O PC se refere a capacidade de sistematizar, representar,
analisar e resolver problemas por meio da construgédo de algoritmos. Apesar
de ser um termo recente, vem sendo considerado como um dos pilares

fundamentais do intelecto humano, junto com a leitura, a escrita e a aritmética,
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pois serve para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos
complexos (SBC, 2018). O PC envolve abstragbes e técnicas diferentes das
aprendidas na Matematica, necessarias para a descricdo e analise de
informacgdes (dados) e processos (SBC, 2018).

Esta tematica é muito importante para o futuro Licenciado em Computacéo e,
também, para dar conta do Parecer CNE/CEB 02/2022, que estabelece as
normas para o ensino de Computagdao na Educagédo Basica (MEC, 2022).
Neste sentido, as redes de ensino precisam definir de que forma a
Computacgao sera inserida na Educagéao Basica (como componente curricular,
integrada a disciplinas ja existentes, entre outras possibilidades).

Para auxiliar os alunos nesta proposta, foram disponibilizados alguns links
com materiais e ferramentas que podem ser aplicados no desenvolvimento do
PC, tais como a linguagem de programacao LOGO, por meio da ferramenta
SuperLogo (NIED, 2023), a ferramenta Scratch (SCRATCH, 2023) e
atividades com computagdo desplugada (DESPLUGADA.IME.UNICAMP,
2023).

A atividade deveria contemplar, além do instrumento de avaliagao
propriamente dito, a definicdo do publico-alvo, objetivos, critérios de avaliagéo
que seriam utilizados e referéncias empregadas. Ao analisar os instrumentos
de avaliacao propostos pelos alunos, os professores basearam-se no modelo
sugerido. Além do modelo, os professores disponibilizaram um exemplo

(conforme mostra a Figura 4).

Trajetoria Multicursos - volume 16, numero 1, ano 2023, junl/jul/ago. Pag. 36




e

REVISTA CIENTIFICA TRAJETORIA MULTICURSDS

Figura 4: Modelo de Instrumento de Avaliagao

PablicalAlvo (SérielAno): 9 ano do Enalino Fundamental

Objetivos: Availar, de forma somativa, 8 compreensso dos alunos com relagdo &0 Pensamento
Computacional, em especial & Logica de Programagio, & parlir de exercicios desenvolvidos no
Seoratch.

Atlvidades Propostas: Os aunos deverdo reslzar duas atvidades utilizando o Scrafch, sendo elas:

Atvidade 1 (Peso 4,0 Pordozl: Desenvolver um programa gue faga wm personagem =2 mover por 10
[Pass0s, esperar um segundo e trocar o personagem. Ouando 0 Personegem focar na borda da tels,
ele deve war e confinuar andando. Utilizar uma estrubura de repetiglo para que 0 personagem nio
jpare de andar.

Atividsde 2 (Peso 6.0 Pomtos). Deservalver um progreama no qual o wsudro escolhe qual operagho
deve ser realizada; adigho, subtracio, divizBo ou muitiphicacdo. Em seguda, permitic guee o usuAno
nzwa dos valores. O programa deve, entBo, realizer 8 operagio escolhids pelo usudno oom os dois
valores insendos e mostrar o resultado.

Critérios de Avaliacio: Os alunos serdo avaliados de Boordo com 05 resultacsos des suas apbeagies
{atividade propostes). Fars tal, cada aluno ird apresentar suas atvidsdes, em fundonamento, no
Scratch & o professor verfficard e o resultados atendem 80 proposio, ou 5848, 3€ 8 PrOgrAMECA0
desenvolvida pelo aluno es1a funcionando adequadaments.

Referéncias:

AMASTACIO, P. F. Caderno de Atlvidades para o Ensino de Pro il
Dispanivel am:

hitps:¥educapes.capes.gov. brbitstream/capea/5TI206/2 Cademo 20Ativdades %208 cratch.pdf.
Acesso em: 25 mar. 2023,

SCRATCHMIT EDU. Serateh. Disponivel em: hitps:-fscratch mit edw. Acesso em: 25 mar. 2023,

Observagies jopclonal): A avaliacBo proposis serd somativa, valendo 10,0, sendo 4,0 pontos para a
primeira atividade e 6.0 pantos para a segunda afividade.

Fonte: Os autores (2023)

Os alunos construiram instrumentos de avaliagcao sobre a ferramenta Scratch,
atividades compreendendo a légica de programagdo e construgdo de
algoritmos utilizando a ferramenta VisuAlg (VISUALG3.COM.BR, 2023), entre
outras tematicas.

Também estudamos diferentes estilos cognitivos (ou estilos de
aprendizagem). Em uma das atividades, cada aluno deveria responder um
instrumento de avaliagao de estilos cognitivos e postar, em um férum no
Moodle, seu estilo cognitivo dominante, além de suas estratégias para estudar
na modalidade de EaD. O instrumento utilizado foi elaborado por Bariani
(1998) e implementado computacionalmente por Geller (2004),
compreendendo os estudantes em seis diferentes estilos cognitivos: reflexivo,
impulsivo, convergente, divergente, holista e serialista.

Com relacao as estratégias para estudar e aprender, cada aluno compartilhou

suas praticas no férum. Um dos alunos destacou: “(...) comumente, procuro
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ler os textos e ver as videoaulas com a maior atengéo possivel, dosando o
tempo para estudar e para responder as tarefas. Seja ele escrito, imagético —
figuras, ou video — imagens e sons, procuro entender a estrutura
predominante do texto, o objetivo central e suas ramifica¢des, categorizando
por grau de importancia os tépicos abordados. Para isso, recorro ao que
aprendi com as técnicas de leitura em lingua inglesa como segunda lingua:
top-down (do geral — macro até o especifico — micro), bottom-up (do especifico
para o geral), scanning (buscando uma informacgao especifica) e skimming
(em busca de uma compreensao mais ampla do texto ou para explora-lo de
novo). Procuro ler os textos usando essas técnicas conforme necessario,
desde uma primeira leitura e alternando conforme a necessidade de
compreensao — geral ou especifica (...)”. Aqui 0 aluno destaca uma estratégia
que aprendeu, especificamente, para estudar a Lingua Inglesa, e generalizou
essa estratégia para estudar conteudos de outras areas do conhecimento.
Na aula sobre Metodologias Ativas de Aprendizagem os alunos, apos
assistirem a uma videoaula, os alunos participaram de um férum, onde deviam
postar: 3 coisas novas que aprenderam com a videoaula e uma pergunta que
poderia ser utilizada para debater o tema. Essa proposta segue uma das
sugestdes da Sala de Aula Invertida. Bergmann (2018) coloca que, ao
assistirem as videoaulas, os alunos devem ser encorajados a fazerem
anotagdes, elaborarem perguntas, discutirem os temas abordados, etc.

Entre as questdes para debate, os alunos destacaram a falta de tempo para
os professores prepararem os materiais para a pré-aula, além da necessidade
de motivar os alunos a participarem das atividades. Segundo a metodologia
da Sala de Aula Invertida, na pré-aula os alunos devem estudar os conteudos
sugeridos pelos professores e, posteriormente, nos momentos de interagao
(online ou presencial), utilizarem esses conteudos previamente estudados nas
atividades (BERGMANN, 2018).

A atividade final da disciplina constituiu-se na gravagdo de uma videoaula.

Cada aluno deveria gravar uma videoaula, com tematica livre, de no maximo
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10 minutos. Os critérios de avaliagdo das videoaulas compreendiam:
apresentacao dos objetivos da aula; cumprimento do tempo estabelecido;
dominio do conteudo; tom de voz adequado; uso de imagens, graficos e/ou
animagodes; explicitagdo das referéncias empregadas e sugestbes de
materiais para aprofundamento dos conteudos. Atualmente, as videoaulas
sdo um meio muito empregado pelos alunos para estudarem (especialmente
para os alunos da modalidade de EaD). Nesse sentido, acreditamos que a
experiéncia de preparar uma videoaula (selecionar o tépico a ser abordado,
planejar a aula, buscar materiais, fazer o roteiro, gravar a videoaula, etc)
(SILVEIRA et. al, 2019) é importante para a formacdo de docentes,
especialmente na area de Computagao.

A realizacao de varias atividades foi baseada na proposta de articular teoria e
pratica. Essa articulagao encontra, na relagéo entre o ensino e o mundo do
trabalho (no caso, a formagao docente), sua forma principal de concretizagao.
A pratica, associada a teoria, deve estar presente durante todo o curso de
graduagao, permitindo que o académico interprete ou traduza a teoria e
aplique na sua propria pratica, a partir de sua reflexao.

O professor pode, visando estimular os alunos, iniciar uma atividade pratica
e, apos a realizacdo da mesma, apresentar a teoria que a embasa, inclusive
identificando os problemas encontrados pelos alunos, muitas vezes por falta
de conhecimento das teorias existentes sobre o tema. No caso da disciplina
de Didatica Geral, o feedback fornecido de forma individual para cada aluno
buscava auxilia-los, identificando potencialidades e problemas que
precisavam ser corrigidos.

Além de realizar diferentes atividades de avaliagdo (trabalhos praticos,
provas, trabalhos de pesquisa, atividades em grupo, entre outras), o professor
precisa reservar espacos de sala de aula para fornecer um feedback destas
atividades aos alunos, apresentando os pontos positivos e as caracteristicas
que precisam ser melhoradas (DAROS; PRADO, 2015; FLORES, 2009). A

avaliacdo da aprendizagem deve ser um processo continuo, cumulativo e
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gradativo, envolvendo situagdes de complexidade crescente, utilizando-se
diferentes instrumentos.

Devem-se avaliar, preferencialmente, as capacidades de alto nivel. Ao invés
de basear a avaliagdo académica em memorizagao (nivel mais baixo da
piramide da Taxonomia de Bloom) e transmissdo de conhecimentos e
competéncias pré-estabelecidas, deve-se refor¢car a importancia de que os
académicos adquiram outras capacidades mais complexas, tais como a
capacidade de lidar com a informacgado e resolver problemas, criatividade,
capacidade de planejamento e avaliagdo de processos, entre outras
(ZABALZA, 2004).

Cowan (2002) coloca que a competéncia dos alunos é aumentada,
particularmente, por métodos ativos de aprendizado que desenvolvam
interesses, habilidades e experiéncias prévias dos aprendizes. Além disso, a
capacidade de lidar com dificuldades € desenvolvida, encorajando os alunos
a encontrarem solugdes para problemas que identificaram pessoalmente. Fica
clara a importancia da existéncia de atividades praticas, que permitam que os

alunos, alicer¢gados na teoria, possam colocar a “mao na massa”.

CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo principal da disciplina de Didatica Geral, foco do relato de
experiéncias aqui apresentado, é o de permitir que os alunos (futuros
Licenciados em Computagdo) tenham conhecimentos técnicos e cientificos
que os capacitem a planejarem atividades académicas, incluindo planos de
aula, instrumentos de avaliagdo, escolha da metodologia de ensino mais
adequada, entre outros aspectos. E uma disciplina importante para a
formacdo de professores pois, além de analisar de forma reflexiva os
conhecimentos cientificos, propbs atividades praticas, aliando a teoria a
pratica, essencial na formacgao de docentes.

A atividade docente é bastante complexa. O professor precisa dominar a area

especifica de sua disciplina e, também, caracteristicas que envolvem
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comunicacgao, didatica, trabalho em grupo, gerenciamento de conflitos, entre
outras.

Zabalza (2004) coloca que, além de conhecer os conteudos, os docentes
devem ser capazes de: 1) analisar e resolver problemas; 2) analisar um tépico
até detalha-lo e torna-lo compreensivel; 3) observar qual € a melhor maneira
de se aproximar dos conteudos e de aborda-los nas circunstancias atuais; 4)
selecionar as estratégias metodolégicas adequadas e os recursos que maior
impacto possam ter como facilitadores da aprendizagem; 5) organizar as
ideias, a informagao e as tarefas para os estudantes; 6) fazer com que o
material que deve ser ensinado seja estimulante e interessante; 7) explicar o
material de uma maneira clara; 8) deixar claro aos alunos o que se estudou,
em que nivel e por qué; 9) improvisar e se adaptar as novas demandas; 10)
utilizar métodos de ensino e tarefas académicas que exijam dos estudantes o
envolvimento ativo na aprendizagem, assumindo responsabilidades e
trabalhando cooperativamente; 11) centrar a disciplina nos conceitos-chave
dos temas e nos erros conceituais dos estudantes antes da tentativa de
dominar, a todo custo, todos os temas do programa; 12) ofertar um feedback
de maxima qualidade aos estudantes sobre seus trabalhos.

Neste contexto, acreditamos que as diferentes atividades propostas na
disciplina de Didatica Geral tenham contribuido para que os alunos pudessem
fortalecer seus conhecimentos ligados aos processos de ensino e de
aprendizagem, por meio da construgao de planos de ensino, instrumentos de
avaliagao, videoaulas e outros materiais, oportunizando uma preparacao para
que os mesmos possam desenvolver suas atividades praticas, nas disciplinas
de Estagio Supervisionado e, futuramente, como Licenciados em

Computacgao.
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