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Resumo: Este trabalho tem por objetivo descobrir quais conteudos relacionados ao ensino
de computagdo, os estagiarios de Licenciatura em Informatica aplicaram nos seus estagios
supervisionados realizados no ensino médio. A justificativa deste trabalho vem das
experiéncias obtidas na realizagdo dos estagios supervisionados de Licenciatura em
Informatica. Esta pesquisa é de natureza documental, o método utilizado foi o qualitativo
sobre os relatérios de estagio. Com os critérios desenvolvidos notou-se que houve uma ampla
variedade de conteudos aplicados pelos estagiarios, percebeu-se também que a maioria dos
conteudos tinham relagdo com o ensino de programacgao. O estudo apontou também que os
estagiarios utilizaram ferramentas como softwares para auxilio no ensino de alguns contetdos

na area da computagao.
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Abstract: This work aims to find out what content related to computer teaching, the Computer
Science graduation trainees applied in their supervised internships held in high school. The
justification of this work comes from the experiences obtained in the accomplishment of the
supervised internships in Computer Science. This research is documentary in nature, the
method used was the qualitative on the internship reports. With the developed criteria it was
noted that there was a wide variety of contents applied by the trainees, it was also noticed that
most of the contents were related to the teaching of programming. The study also pointed out
that the trainees used tools such as software to help teach some content in the area of

computing.
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Introducgao

Cada vez mais sédo necessarios profissionais da area de computacéo e
informatica em empresas, universidades, escolas e outras instituicoes de
diversos setores da sociedade. Isso deve-se a crescente informatizagao e
automatizacdo de servigos que, antigamente eram realizados de forma
manual. Portanto, pessoas com habilidades e conhecimentos na area da
computacao e informatica sao indispensaveis para desenvolver e dar suporte
a maquinas e sistemas que supram o crescente avango tecnologico.

Diante disso, surge a necessidade de profissionais capacitados que saibam
desenvolver ferramentas e recursos para as mais variadas areas que se
encontra a tecnologia, e para que isso ocorra os profissionais precisam ter um
bom conhecimento na area da computacgao.

Poderiamos comecar a obter esse conhecimento desde a educacgao basica,
tendo na éarea educacional professores capacitados para o ensino de
computacdo nas escolas. Até pouco tempo atras as escolas ndo possuiam
recursos tecnoldgicos para que professores pudessem trabalhar com o ensino
de computacgao, ja hoje a maioria possui, oportunizando ao aluno aprender
novas tecnologias disponiveis no mercado.

Através dessas observagdes levanta-se o tema o ensino de computagcao na
educacédo basica. No decorrer das analises surgiu a questao problema a ser
respondida através desta pesquisa: Quais sdo os conteudos de ensino de
computagcdo, que os estagiarios de Licenciatura em Informatica estdo
aplicando nos estagios do ensino médio? Para responder a essa questao foi
definido o seguinte objetivo: Descobrir o que os académicos de Licenciatura
em Informatica ensinam relacionado ao ensino de computacéo nos estagios
supervisionados do ensino médio. Com base no objetivo geral, foram
definidos os seguintes objetivos especificos: Fazer levantamento de todos os
relatorios de estagio do ensino médio; analisar os relatorios; identificar os

relatorios que possuem conteudos sobre o ensino de computagao, quais séo
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os conteudos, objetivos, recursos e tipos de avaliagdo que foram usados no
estagio.

A justificativa desse trabalho veio através de experiéncias obtidas na
realizagdo dos estagios supervisionados de Licenciatura em Informatica,
através de apresentagdes realizadas pelos académicos relatando como
realizaram seus estagios. Com isso notamos que estagios focados no ensino
de computagdo podem ser bem-sucedidos, possibilitando aos alunos algo
diferenciado no espago escolar através do ensino de conteudos de
computagcdo. Também se encontra na literatura que o ensino de computagao
traz beneficios e desenvolve habilidades como: desenvolvimento do
raciocinio ldgico, criatividade, facilidade na resolugdo de problemas,

organizagao, entre outras.

Licenciatura em Informatica

Atualmente a informatica esta presente em diversos lugares e setores, e
assim os profissionais precisam adequar-se e capacitar-se nesse ambiente
tecnolégico. Surge entdo a necessidade de trazer a informatica para o
ambiente escolar, pelo qual as grandes mudangas que vém acontecendo
principalmente no mercado de trabalho exigem ao profissional o
conhecimento na area da informatica. O professor também pode usar a
informatica como um auxilio para suas aulas, tornando-as mais interessantes
para os alunos. Nascimento (2007) defende que o uso do computador na
educacao acaba deixando as aulas mais criativas, motivadoras despertando
nos alunos a curiosidade e o desejo de aprender.

As escolas no Brasil sendo publicas ou particulares, ja estdo trazendo os
conceitos da area de informatica para dentro das salas de aula com um
propésito educacional. O governo sabendo desse grande avango tecnolégico
e da necessidade da insercao do ensino de informatica nas escolas criou um

programa chamado Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo).
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Segundo o que informa o Portal do MEC, o programa tem por objetivo facilitar
as escolas da rede publica do ensino basico, o uso pedagdgico da informatica,
levando as escolas computadores, recursos digitais e conteudos
educacionais. Porém ¢é dever dos estados, Distrito Federal e municipios
garantir uma estrutura apropriada para receber os recursos e capacitar os

educadores para o uso das tecnologias.

Diante disso € importante ter profissionais capacitados nas escolas para que

possam aproveitar adequadamente os bens disponibilizados através do

Prolnfo. Prietch et al. (2005) constatou que ha:
“Uma caréncia de profissionais de educagao em computacao, o que
priva as escolas, do ensino de disciplinas desta area em cursos
profissionalizantes; da introdugdo de fundamentos dessa ciéncia
nos curriculos regulares da educagdo fundamental e média; da
interlocucdo em projetos interdisciplinares e transversais; da
informatizacdo escolar; da busca, analise e projeto de softwares

educacionais e objetos de aprendizagem de qualidade, dentre
muitos outros”.

As Diretrizes Curriculares (DC) de cursos superiores da area de Computagao
e Informatica (MEC, 1999) estabeleceram em 1999 uma padronizagéo de
nomenclaturas e perfis de cursos, buscando organizar a diversidade de
nomes que vigoravam naquele momento. Eram presentes nomenclaturas de
cursos como Analise de Sistemas, Tecnologia em Processamento de Dados,
Matematica com énfase em Informatica, entre outros; mesmo dentro de
cursos com a mesma nomenclatura, também era comum a ocorréncia de
discrepancias em relagao ao perfil proposto.

Conforme no portal do Ministério da Educagao sobre Diretrizes Curriculares

Nacionais para os cursos de graduagao em Computagao (2012):

“Os cursos de Licenciatura em Computagdo tém como objetivo
principal preparar professores para formar cidaddos com
competéncias e habilidades necessarias para conviver e prosperar
em um mundo cada vez mais tecnolégico e global e que contribuam
para promover o desenvolvimento econdémico e social de nosso
Pais. A introdugédo do pensamento computacional e algoritmico na
educagéo basica fornece os recursos cognitivos necessarios para a
resolugdo de problemas, transversal a todas as areas do
conhecimento. As ferramentas de educacido assistidas por
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computadores e os sistemas de educagao a distancia tornam a
interagéo ensino aprendizagem prazerosa, autbnoma e efetiva, pois
introduzem principios e conceitos pedagdgicos na interagcdo
humano-computador. Essas ferramentas sao desenvolvidas com a
participacéo de Licenciados em Computagédo. Genericamente, todo
sistema computacional com funcionalidade pedagdgica ou que
necessita de assisténcia para seu uso, requer a participacao dos
Licenciados em Computagao.”

Com isso nota-se que as Licenciaturas em Informatica surgiram com o
objetivo principal de suprir as necessidades de profissionais, qualificando-os
para atuar no ensino de Computacdo na Educacdo Basica, assim como
também atuar nas mais diversas aplicacbes da area da Informatica na

Educacao.

Estagio Supervisionado

Com o passar dos anos aconteceram mudangas no contexto social e escolar,
que por sua vez estdo fazendo com que os docentes repensem as suas
praticas de ensino. Para Schleicher (2011), os docentes precisam adotar
novas formas de levar o aprendizado ao aluno e que sejam as mais
adequadas para o progresso de aprendizado. Segundo Andrade (2005), “E
natural que professores em inicio de carreira tenham, em geral, muitas
dificuldades em lidar com os alunos, no sentido do estabelecimento de um
ambiente propicio a aprendizagem.”. Diante disso, o estagiario deve estar
preparado e engajado em encontrar alternativas para aperfeigoar o processo
de ensino e aprendizagem.

O Estagio supervisionado é uma exigéncia da LDB — Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional n°® 9394/96 nos cursos de formacao de docentes,
sendo um componente curricular obrigatério. O estagio tem por objetivo
desenvolver o desempenho profissional do aluno docente por meio
experiéncias e vivencias das praticas vividas durante o periodo do estagio,
proporcionando ao aluno uma aproximagao da realidade que enfrentara na

sua vida profissional como docente. Para Oliveira e Cunha (2006, p. 6):
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“Podemos conceituar Estagio Supervisionado, portanto, como
qualquer atividade que propicie ao aluno adquirir experiéncia
profissional especifica e que contribua de forma eficaz, para sua
absorcgéao pelo mercado de trabalho”.

O estagio supervisionado propicia ao estagiario um momento em sua
formacdo académica de aprender e conhecer o espago da sua atuagcao
profissional. As experiéncias obtidas durante o estagio certamente irdo
contribuir para o aperfeigopamento de sua profissdo como professor. Ao
introduzir o estagiario no ambiente de exercicio profissional, proporciona-lhe
o dominio de sua pratica e de seu papel no contexto escolar e social.

Se o0 estagio consegue, no processo de formacao criar diversas condigdes
necessarias para o aluno aprender e interpretar dados da realidade,
relacionando-os com outros conhecimentos e saberes, traz a ele a experiéncia

que prepara para o campo profissional.

Estagio Supervisionado em Informatica

O Estagio Supervisionado em Informatica oportuniza o académico aplicar
seus conhecimentos tedricos adquiridos em sala de aula. O estagio deve
oferecer a complementacgéo do ensino e da aprendizagem, portanto deve ser
planejado, executado, acompanhado e avaliado em conformidade com o
curriculo escolar.

Conforme o Projeto Politico Pedagégico do Curso de Graduagdo em
Licenciatura em Informatica da UNICNEC (2017):

“O Estagio Supervisionado no curso de Licenciatura em Informatica
tem como propésito construir um meio eficaz para a consecugéo de
atividades praticas que possibilite, simultaneamente: capacitar os
académicos para o futuro exercicio da profissdo; proporcionar aos
académicos a aplicagao e fixagdo dos conteudos tedricos; avaliar o
aluno em relagdo aos conhecimentos adquiridos em sala de aula;
materializar a investigacdo académica e as praticas de extensao por
meio de atendimento continuado a populagéo, fazendo com que a
UNICNEC cumpra com sua fungao social; e respeitar os critérios
legais de exceléncia académica.”
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O graduado em Licenciatura em Informatica (LI) realiza a integragdo no
processo de ensino e aprendizagem capaz de compreender 0 processo
educativo na sua diversidade e complexidade, dando sustentagdo ao
desenvolvimento tecnoldgico da educacgao e informatica, com vistas a atender
as necessidades da sociedade.

Com um desenvolvimento tecnolégico muito rapido na sociedade em que
vivemos hoje, podemos perceber que uma grande parte dos professores nao
estdo preparados para utilizarem o computador como um auxilio para suas
aulas. De acordo com PPC da LI da UNICNEC (2017):

“verifica-se na regido um aumento na demanda por profissionais
habilitados a atuarem com responsabilidade na Educagéao Infantil,
Basica e Profissional, devido a quantidade vasta de escolas e
espagos onde o profissional licenciado em Informatica esta
habilitado a trabalhar com competéncia e qualidade. Locais estes,
que estdo a cada ano, sendo equipados com recursos tecnolégicos
e estando carentes de profissionais para atuarem nestes ambientes
com projetos de Informatica Educativa e/ou Inclusao Digital.”

Com professores capacitados em LI nas escolas é possivel ensinar aos
alunos desde conceitos basicos de informatica, como realizar pesquisas na
internet, editar textos, efetuar calculos matematicos, como também sera
possivel ensinar conteudos de computagdo como raciocinio logico,
pensamento computacional, algoritmos, logica de programacao, linguagens
de programagao, entre outros.

Segundo Sica (2008), o pensamento computacional e raciocinio logico,
deveriam ser ensinado desde 0s anos iniciais, pois aumentam a capacidade
de deducdo e as resolugbes de problemas. Nos dias de hoje, ainda sao
poucas as escolas que abordam os conteudos da area da computagdo em

sua grade curricular. Para Saico et al. (2012):

“Pode-se dizer que, no Brasil, as escolas ainda estdo em um estagio
inicial desse processo porque ensinar computagao para criangas e
adolescentes se confunde, por vezes, com as aulas de informatica,
que se referem a instrugbes voltadas para capacitar para o
manuseio de aplicativos de escritério, a edicdo grafica e de
ferramentas de gerenciamento de contetdo web.”
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As utilidades e os beneficios no desenvolvimento de diversas habilidades
fazem com que o ensino de computagdo seja um importante recurso
pedagdgico atualmente. Para a Sociedade Brasileira de Computagao (2019),
o ensino de computacéo contribui no desenvolvimento de habilidades como:
raciocinio légico, pensamento computacional, criatividade, na capacidade de

solucionar problemas, entre outras.

Estagio Supervisionado em Informatica na UNICNEC

O curso existe desde 2002, iniciando com o nome Licenciatura em
Computagao, sob a Portaria n® 2336 de 16/08/2002 na Faculdade Cenecista
de Osorio (FACOS). Segundo o PPC da LI da UNICNEC (2017), com relagao
ao perfil do egresso descreve que:

“O Curso de Licenciatura em Informatica visa habilitar docentes
para atuar no campo da educagao, tendo a Informatica como um
corpo de conhecimentos multidisciplinares. Este profissional devera
ter condicbes de trabalhar com os avangcos da sociedade
tecnoldgica, multimidia e globalizada, operando os conhecimentos
cientificos e tecnolégicos, de modo a contribuir na qualificagdo de
seus espacos de atuagdo. Estara habilitado a atender com
qualidade as diferentes demandas de ensino de Informatica; a
elaborar projetos de inser¢do da Informatica no aprendizado dos
conteudos das outras ciéncias; a elaborar e aplicar projetos de
Informatica Educativa.

O egresso devera contribuir e ser capaz de gerar inovagdes nos
processos de ensino e aprendizagem, considerando as realidades
dos diferentes contextos. Nesse sentido a expectativa é de que este
profissional seja capaz de atuar no &mbito da promogéo do humano,
comprometido com as questdes politicas, éticas, sociais,
econbmicas e culturais.”

A justificativa deste curso na modalidade de licenciatura amplia a formagéao de
docentes na area da tecnologia, conforme PPC da LI da UNICNEC (2017), o
curso na modalidade de licenciatura tem a finalidade de ofertar uma
metodologia académica renovadora, comprometida com as mudangas da
realidade educativa.

Sobre a éarea de atuagdo que esse profissional ira atuar contempla
principalmente a educacgao, por formar professores multidisciplinares para

estimular os educandos a buscar novas formas de pensar, de procurar e de
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selecionar a informacgéo, pode construir e trabalhar com o seu proprio

pensamento. De acordo com a Sociedade Brasileira de Computagao (SBC):

“A concepgédo de cursos de formacado profissional docente em
Computagcédo abrangera o enfoque de formacado especializada e
multidisciplinar. Esse requisito € fundamentado no fato de que o
campo de atuagao do profissional licenciado em Informatica devera
contemplar a Educacéo Infantil, Basica e a Educagéo Profissional,
para as demandas produtivas do trabalho de formagao geral e
especializado. Ambos os campos de atuac¢ao do licenciado podem
ter a Computagdo como o corpo de conhecimentos multidisciplinar
el/ou especializado.” (2002).

O Objetivo geral do Curso de Licenciatura em Informatica é: articular teoria e
pratica, agregando tecnologias de informagao e comunicagédo na elaboragao
de projetos, nas solugdes de problemas e na constru¢do do conhecimento e
buscar estratégias de agdo que permitam ao académico analisar, refletir,
estabelecer relagdes, criar e pesquisar alternativas de solugbes para os
problemas do contexto em que esta inserido. Enquanto os objetivos
especificos sao: possibilitar, no processo ensino aprendizagem, a analise e
reflexao frente ao avango da tecnologia; promover e participar de atividades
culturais, cientificas e técnicas estendendo a comunidade os beneficios do
ensino, extensao e da iniciagdo a pesquisa; contribuir com a discussao sobre
os modos de implementagdo da logica das tecnologias da informagéao e
comunicacdo em educacgao formal e nao formal; fomentar processos de
pesquisa e discussao sobre praticas educativas frente aos avangos
tecnoldégicos.

O estagio supervisionado em informatica na UNICNEC ¢é realizado
individualmente entre o 3° ao 6° semestre, com 100 horas cada, totalizando
400 horas. O inicio do estagio comecga para o licenciado apds selecionar a
modalidade, sendo elas estagio supervisionado em educacéo infantil, anos
iniciais, anos finais e ensino médio.

No primeiro momento da disciplina, apds a escolha, comegam as orientacdes
com o professor responsavel pela disciplina. Neste encontro trata-se como

sera realizado o estagio, documentos necessarios, como se apresentar e
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atuar durante o estagio, como realizar as observacgdes e a pratica, e pér fim a
elaboragao do relatério de estagio que sera instrumento de avaliagao.

A partir do momento em que o estagiario seleciona a escola, € elaborado uma
carta de apresentagado, feita pela UNICNEC, para se dirigir a diregao/
supervisao da escola para iniciar a primeira etapa de observagao.

Durante a apresentagdo do estagiario ao responsavel por este setor, na
escola selecionada, o estagiario preenche uma ficha de diagndstico da escola.
Na observacdo €& necessario se obter os seguintes critérios para o
desenvolvimento futuro das aulas:

Observagdes: o marco inicial da pratica docente - Texto introdutdrio que fara
a chamada para os demais itens das atividades de observacdo que foram
desenvolvidas.

Contextualizagdo da escola - Descrever o que observou referente a escola,
baseando-se na ficha de observacgao.

Contextualizacao da turma - Descrever o que observou referente a turma.
Contextualizagdo do ambiente/recursos tecnoldgicos - Descricado geral do
ambiente (Laboratério de Informatica) e dos recursos tecnoldgicos
disponiveis, tanto hardware como software.

Necessidades observadas - Descrever o que observou sobre a(s)
necessidade(s) da escola, referentes ao processo de ensino e aprendizagem
relacionadas a informatica, que I|he ocasionou a motivagdo para o
desenvolvimento de tal plano de ensino e consequentemente a pratica
docente.

Diante da realizacado da observagao que tem um tempo minimo de 16 horas,
contam o tempo de apresentagao, conversagao, analise da estrutura escolar,
apresentacoes a professores e educandos.

No proximo encontro com a orientadora e o estagiario sdo debatidos os
conteudos e elaborado os planos de aulas.

Trajetoria Multicursos - volume 12, nimero 2, ano 2019, out/nov/dez. Pag. 48




e

REVISTA CIENTIFICA TRAJETORIA MULTICURSDS

Em um préximo encontro com o professor responsavel pela turma, o
estagiario apresenta o plano de aula elaborado. Este professor faz as
observagdes e apOs a aprovagao o estagiario esta apto a realizar suas aulas.
Toda a aula realizada é descrita no plano de aula relatando topicos
importantes que chamou a atencgao e as dificuldades que teve durante a aula.
Nao ha quantidades especificas de planos de aula, o critério é realizar 20
horas de docéncia. Caso o estagiario exceda este total, pode usar estas horas
como docéncia voluntaria em horas complementares.

No término das aulas o aluno preenche uma ficha que é assinada pelo
professor titular para comprovar a realizagdo do estagio e a escola gera um
documento comprovando a permanéncia e a realizag&o do estagio por ele.

A elaboragdo do relatério de estagio é realizada apds finalizar a pratica
docente, neste relatorio ira conter um relato da pratica desde os primeiros
momentos até o final do estagio, junto com suas analises. Todos os
documentos obtidos no periodo sdo acrescentados no relatério, como a Ficha
de Diagndéstico da Escola, Analise das Observagoes, Planos de Aula, Planos

de Aula Realizados, Comprovante de Realizagao.

O Ensino de Computacao na Educagao Basica

Segundo Araujo et al., (2015), conteudos de computagao ainda ndo fazem
parte dos curriculos das escolas brasileiras, portanto € a escola que decide
se ela vai aplicar o ensino de computagao para seus alunos ou nio.

Nos dias de hoje a maioria das escolas que abordam o ensino de computacéo,
utilizam-se normalmente de softwares educativos, objetos de aprendizagem
para auxiliar conteudos de disciplinas presentes na educagao basica. Com
isso 0 aluno acaba tendo um contato com o computador e seus recursos
basicos, mas isso n&o ajuda o aluno a adquirir conhecimentos relacionados

ao ensino de computagao. Para Araujo et al., (2015):

“O ensino de computagao refere-se as técnicas indicadas para o
processo de resolugédo de problemas encontradas no estudo de
programagdo alinhado ao processo de raciocinio logico
matematico.”
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Conforme afirma Fernandez e Menezes (2001) o ensino de computagéo nos
niveis fundamentais e médio vem sendo direcionado para a utilizagéo e
classificacdo de softwares, como também a utilizagdo de outros recursos
multimidia para o apoio a diferentes conteudos. Sao raras as excecgdes que
0s conceitos basicos da computagéo sao ensinados.

As escolas que possuem laboratérios de informatica na sua maioria trabalham
com essa perspectiva, fazem o uso do computador como um auxilio para os
demais conteudos de forma interdisciplinar, ou como um gigante repositério
de informagdes por meio da internet, com isso os alunos tém uma visao parcial
sobre a ciéncia da computagao.

Desta forma, pode se notar que o ensino de computagao para os estudantes
do ensino basico constitui uma lacuna nos programas educacionais, uma vez
que as informagdes que sdo repassadas para os estudantes sdo bastante
limitadas, ocasionando uma compreensao superficial dos fundamentos da
computacao. Os conceitos da computagao devem ser ensinados a partir do

ensino basico e incentiva agcdes dessa natureza.

“E importante salientar que devemos primar pela qualidade do
ensino em todos os niveis da cadeia de formagao de recursos
humanos. Entendemos que a Computacdo deva ser ensinada
desde o ensino fundamental, a exemplo de outras ciéncias como
Fisica, Matematica, Quimica, Biologia, etc. Esses sao pontos muito
importantes para que no futuro tenhamos recursos humanos
qualificados para enfrentar os desafios que advirdo.” (DAHMER,
2019).

Atualmente no Brasil, o aprendizado dos conceitos relacionados na area da
computacgao é reservado para aqueles que procuram por cursos de graduagao
ou especializacdao na area, dificiimente encontram-se escolas de ensino
basico que disponibilizam o ensino de computacdo, isso se deve
provavelmente pelo fato de que o curriculo escolar atual ndo disponibiliza
nenhuma disciplina voltada para o ensino de computacgao, fica a critério da
escola querer ensina-lo ou nao, através de projetos, oficinas, cursos, entre

outras.
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Nunes (2011) afirma que é de suma importancia a introdugao de conceitos de
ciéncia da computacdo na Educagao Basica para aprimorar competéncias
relacionadas a abstragdo e decomposicado de problemas de forma a permitir
sua resolucao usando recursos computacionais, pelo seu carater transversal
a todas as ciéncias. Esses conceitos contribuem de maneira interdisciplinar,
na busca de solucionar problemas diversos.

O ensino de computagdo engloba processos sistematicos, explorando o
raciocinio légico e o pensamento computacional, pelo fato de o ensino de
computacdo melhorar a capacidade de dedugao e resolugcdo de problemas
deveria ser ensinada desde a educagao basica. Para Franga et al. (2012)
“Pensamento computacional € saber usar o computador como um instrumento
de aumento do poder cognitivo e operacional humano, aumentando a nossa
produtividade, inventividade e criatividade.”

Segundo Pereira (2013), um dos conteudos mais relevante para ser ensinado
seria de l6gica de programacéo, ela deveria andar junto com outras disciplinas
do ensino basico, tais como Biologia, Quimica e Fisica. Neste contexto, o
ensino de programacgao para criangas poderia desenvolver o pensamento
computacional e passos logicos para a resolugao automatizada de problemas
(KAFAI;BURKE, 2013).

Para dar apoio ao ensino de conteudos como logica de programacgéo
normalmente sao utilizadas ferramentas que sejam de facil entendimento para
o auxilio do ensino, tais como Scratch, VisuAlg e Logo.

A ferramenta Scratch € um projeto do Lifelong Kindergarten Group do MIT
Media Lab, hoje em dia ela é disponibilizada gratuitamente e € usada em mais
de 150 paises e esta disponivel em mais de 40 linguas. Segundo Oliveira et
al., (2014), o Scratch é uma linguagem grafica de programacéao, que tem por
finalidade auxiliar a aprendizagem de programagao de maneira ludica e
criativa. As atividades realizadas nessa ferramenta sao estruturadas em

blocos de comandos que se encaixam um no outro, toda légica e estrutura
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envolvida na criacdo de atividades no Scratch assemelham-se com
linguagens de programagao que exigem alto indice de abstragao.

O VisuAlg é um software simples, que pode ser executado sem a sua
instalagao e ocupa aproximadamente 1 megabytes no espag¢o em disco, com
isso possibilita a sua utilizagado em qualquer computador, tanto com sistema
operacional Windows ou Linux. Pelo fato de ser um software que facilita o seu
uso para digitar, corrigir, executar e depurar codigos digitados nele, o VisuAlg
pode ser usado para o ensino sobre logica de programacédo, algoritmos,
linguagem de programagao Portugol, entre outras. Para Guedes (2014), este
software é considerado um bom recurso para ser utilizado, ndo somente para
aprender algoritmos, mas também para melhor entender sua execugéo. O uso
do VisuAlg também é defendido por Costa (2010, p. 6), que cita a existéncia
de “varios recursos didaticos que auxiliam na explicagdo do funcionamento
dos programas”. Na Figura 2 podemos ver a tela inicial do Software VisuAlg.
A linguagem LOGO normalmente é utilizada para o ensino inicial da
programacao, € uma linguagem criada para o ambiente escolar, com a
finalidade de ensinar programagéo na educagao basica, pelo fato de ser uma
linguagem de facil compreensao. Na Figura 3 podemos ver a tela inicial do
software KTurtle.

Em relagdo a avaliagdo, Bloom (1993) apresenta trés tipos de fungoes:
diagndstica (analitica), formativa (controladora) e somativa (classificatoria).

A avaliagao diagnostica € mais recomendada para o inicio do periodo letivo,
pois permite conhecer a realidade na qual o processo de ensino-
aprendizagem vai acontecer. Com isso o professor podera diagnosticar os
pontos fracos e fortes do aluno na area de conhecimento em que se
desenvolvera o processo de ensino-aprendizagem.

A avaliagao formativa normalmente é realizada durante todo o processo de
ensino-aprendizagem e € melhor aproveitada quando existe um rapido retorno
do professor para os alunos e relacao aos resultados, com isso os alunos

podem corrigir eventuais erros de interpretagdo sobre o conteudo ensinado.

Trajetoria Multicursos - volume 12, nimero 2, ano 2019, out/nov/dez. Pag. 52




e

REVISTA CIENTIFICA TRAJETORIA MULTICURSDS

Com isso professor e alunos sabem se o aprendizado esta indo bem ou mal.
A avaliacao formativa acontece no dia a dia dentro da sala de aula durante a
realizagdo das atividades propostas pelo professor. Para White (2016), a
avaliacao formativa fornece um retorno para o professor se o aluno esta
aprendendo ou ndo o conteudo que esta sendo trabalhado em aula.

A avaliagdo Somativa geralmente é realizada no final do ensino de um ou mais
conteudos, é a conhecida prova, serve para classificar se o aluno passou ou
nao, essa avaliagdo € a mais aplicada no ensino tradicional.

Na concepgédo de Luckesi (1995), na avaliagdo devem ser valorizados os
aspectos qualitativos sobre os quantitativos, o que significa ndo classificar e
comparar resultados entre os alunos, e sim descrever e refletir sobre o que

acontece com cada um deles individualmente.

Caminhos Metodolégicos

A abordagem desta pesquisa se deu pelo método qualitativo, que segundo
Neves (1996, p. 1) “nas pesquisas qualitativas, é frequente que o pesquisador
procure entender os fendbmenos, segundo a perspectiva dos participantes da
situacdo estudada.” Nesse método os recursos utilizados sdo observagdes,
trabalhos, entrevistas e andlises de dados. Assim este método se encaixa
para a realizagcédo deste trabalho, pois aprofunda o conhecimento e colabora
no entendimento do material utilizado e produzido pela pesquisa realizada.

Esta pesquisa € de natureza documental, diferente da bibliografica, pois o
trabalho realizado é de fonte primaria. SILVA e col. (2009) descrevem que “A
pesquisa documental € muito préxima da pesquisa bibliografica. O elemento
diferenciador estd na natureza das fontes: a pesquisa bibliografica remete
para as contribuicbes de diferentes autores sobre o tema, atentando para as
fontes secundarias, enquanto a pesquisa documental recorre a materiais que
ainda nao receberam tratamento analitico, ou seja, as fontes primarias. Essa

€ a principal diferenga entre a pesquisa documental e pesquisa bibliografica “.
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A técnica de pesquisa deste trabalho foi a andlise de conteudo que é definida
como “uma técnica de investigagao que, através de uma descrigdo objetiva,
sistematica e quantitativa do conteido manifesto das comunicagdes, tem por
finalidade a interpretagéo destas mesmas comunicag¢des" BERELSON (1952,
p. 13).

Essa pesquisa tem como procedimento a coleta de dados de sites, livros,
artigos, relatérios e outras fontes de dados. Nesse caso a pesquisa usou 0s
relatorios de estagio para um novo conhecimento. Esta pesquisa teve como
publico-alvo os académicos da graduagao em Licenciatura em Informatica que
obtiveram experiéncia na realizagdo do estagio supervisionado no ensino
médio da instituigdo Centro Universitario Cenecista de Osoério.

Foram apresentados os objetivos gerais e especificos para que o acesso a
todos os relatérios de estagios realizados nos anos de 2015 a 2018 fossem
liberados para o levantamento dos dados, esses anos foram escolhidos pelo
fato de que esse trabalho teve inicio em 2019.

No entanto como os estagios sdo realizados na educagdo basica havia 4
modalidades que eram: educacgao infantil, anos iniciais, anos finais e ensino
médio. Apds conversas com a orientadora ficou definido que apenas o ensino
médio seria analisado nesse trabalho, pelo fato de que através de
apresentacoes realizadas pelos académicos durante o curso, demostrando
como foi seus estagios, percebeu-se que foi no ensino médio que houve um
maior numero de relatérios que tinham em seus conteudos o ensino de
computacéo.

A leitura dos relatérios foi realizada através do método tradicional, utilizando-
se de copias impressas e marca texto, apods a leitura foi feito uma selegéao dos
relatérios que tinham em seus conteudos o ensino de computagdo, para
posteriormente iniciar uma analise mais aprofundada desses relatorios.
Foram desenvolvidos critérios para fazer a analise dos relatérios que
continham conteudos de computagdo, esses critérios foram: conteudos

abordados, objetivos, recursos utilizados e tipos de avaliagdes.
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Nos anos de 2015 a 2018 foram encontrados 27 relatérios de estagio no
ensino médio, sendo que apenas 8 relatorios possuiam conteudos quem
ensinavam computagdo. A organizagao dos dados obtidos através da leitura
dos relatdrios foi disposta em uma tabela para melhor entendimento e facilitar
a analise do que foi encontrado. A ferramenta utilizada para organizagéo e
separagao dos dados foi o Excel, visando sempre separar os dados pelos

critérios descritos anteriormente.

Analise dos Resultados

Serao descritos os conteudos voltados a area da computacao abordados nos
estagios de acordo com os relatdrios analisados. Foram encontrados 7
diferentes conteudos de computacgao, os quais estao relacionados no Quadro
1. Cada conteudo foi abordado por mais de um estagiario, salvo o conteudo
de JavaScript trabalhado por apenas 1 estagiario.

Conteudos Quantidade de vezes que o conteudo foi trabalhado

HTML 5

Algoritmos

Portugol

CSS

Légica de programagéao

C++

=SININ| W W W

JavaScript

Quadro 1 — Conteudos trabalhados pelos estagiarios.
Fonte: Autoria propria, 2019.
Pode-se perceber que ha uma variedade na utilizacdo de conteudos de
computacdo e isso vai ao encontro da fala de Nunes (2011):

“A introducao de conceitos de Ciéncia da Computag¢ao na educagao
basica é fundamental e se justifica pelo seu carater transversal as
demais ciéncias, para formar profissionais neste importante ramo
da ciéncia, para dominar suas aplicagdes, para viver num mundo
cada vez mais globalizado e para tornar o Pais mais rico e mais
competitivo nas diversas areas de aplicagao da Computacao e da
Tecnologia da Informagé&o.”

Algoritmos sao estruturas formais para solugdo genérica de problemas, eles

servem como base para o desenvolvimento dos conhecimentos na area da
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Computagao, principalmente nos aspectos légicos trabalhados na area da

computacgao. Para Ferrari e Cechinel (2008):

“Um algoritmo pode ser definido como uma sequéncia finita de
passos (instrugbes) para resolver um determinado problema.
Sempre que desenvolvemos um algoritmo estamos estabelecendo
um padrao de comportamento que devera ser seguido (uma norma
de execugédo de agdes) para alcangar o resultado de um problema.”

O ensino de logica de programacgao juntamente com o ensino de algoritmos
estimula a criatividade, autonomia e desenvolve o raciocinio logico e a
capacidade de resolugcao de problemas. Para Luercio (2017), o ensino de
programacao faz com que habilidades sejam desenvolvidas naturalmente,
sendo de extrema importancia na vida académica, podem ser citadas dentre
elas o desenvolvimento do raciocino logico, criatividade e trabalho em equipe.
Pode-se perceber também que os estagiarios abordaram conteudos voltados
para internet como o HTML, CSS e JavaScript. Nos dias de hoje a maioria dos
sistemas sao desenvolvidos para serem utilizados através da internet, com
isso percebe-se que os estagiarios estao atentos aos avangos tecnolégicos.
Outra consideracao que pode ser descrita, foi que através das analises dos
conteudos notou-se que a maioria dos conteudos estdo relacionados a
conteudos voltados a programagao. O ensino de programagao pode
desenvolver o pensamento computacional e o raciocinio légicos para a
resolugdo automatizada de problemas (KAFAI; BURKE, 2013).

Considera-se que foram ensinados conteudos basicos da é&rea da
computacgao pelo fato de que o publico-alvo eram alunos do ensino médio e
que nao tém experiéncia em computacdo. Com isso os estagiarios
introduziram conteudos basicos de computagao para que posteriormente os
alunos possam dar continuidade a esses conteudos.

Através do Quadro 2 podemos notar que os estagiarios tiveram objetivos
como: conhecer as funcionalidades basicas do HTML, conhecer as
funcionalidades basicas do CSS e criar arquivos usando JavaScript.

Objetivos definidos pelos estagiarios Quantidade estagiarios trabalharam com
esse objetivo
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Conhecer as funcionalidades basicas Linguagem C++

Conhecer as funcionalidades basicas do CSS
Conhecer as funcionalidades basicas do HTML
Conhecer as principais tags do HTML
Compreender a estrutura do HTML e CSS
Criar arquivos com HTML e JavaScript

Criar e reconhecer paginas HTML

Reconhecer a estrutura de uma pagina HTML
Utilizar funcionalidades basicas do HTML

Calcular multiplicagdo de matrizes

Compreender o processo de entrada e saida de dados

Desenvolver algoritmos

Desenvolver algoritmos em Portugol

Elaborar algoritmos

Entender conceitos de programacgéao

Al Al alalalalalmaa aaapNNDNDNIN

Entender e escrever a estrutura basica de um algoritmo
computacional

—_—

Utilizar o pensamento computacional

Quadro 2 — Objetivos das aulas definidos pelos estagiarios.
Fonte: Autoria propria, 2019.

O uso da Linguagem de marcagdo HTML juntamente com CSS e JavaScript
€ uma tecnologia muito usada para o desenvolvimento de sistemas Web.
Diferentemente de softwares que precisam ser instalados, para se acessar e
utilizar um sistema Web, s6 €& necessaria uma conexao com a Internet,
eliminando a necessidade de computadores poderosos para roda-lo, basta ter
um navegador padréo instalado em seu computador.

Através de objetivos como entender conceitos de programacgao, desenvolver
algoritmos e utilizar o pensamento l6gico os alunos sdo ensinados a pensar
de forma estruturada. Com isso o aluno acaba desenvolvendo o raciocinio
l6gico. “A aprendizagem da programacédo estimula o aluno a organizar os
pensamentos e as agbes a serem tomadas para a solucdo dos desafios
envolvidos nos projetos de criagao de, por exemplo, um jogo ou aplicagéo.”
(HappyCode, 2018).

Para Silva, Souza e Morais (2016), o ensino da computagdo desenvolve
habilidades como: raciocinio légico, pensamento critico, capacidade de
reconhecer padrdes e resolugao de problemas.
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Diante disso, percebe-se que através dos objetivos propostos pelos
estagiarios, os alunos tiveram a oportunidade de aprender e interagir com
conteudos que proporcionaram o desenvolvimento de suas habilidades.

Os estagiarios utilizaram recursos como lapis, caneta, borracha, folha de
oficio, quadro, caderno, entre outros. E os recursos tecnolégicos utilizados
foram: VisuAlg, NetBeans, Scratch, NotePad++, navegadores, computador,
internet e projetor. Com isso pode-se notar que diferentes ferramentas foram
usadas para o ensino de computacado. Dentre as ferramentas é importante
analisar a utilizagao do Scratch, VisuAlg, NotePad++ e NetBeans.

O Scratch foi utilizado por um estagiario, com a finalidade de ensinar
conceitos de programacgao e logica de programacao. Para Oliveira et al.,
(2014), o Scratch é uma linguagem grafica de programagéao, que tem por
objetivo auxiliar a aprendizagem de programacao de maneira ludica e criativa.
Segundo Castro (2017), o Scratch possibilita aos seus usuarios a melhorar
seu raciocinio logico, criatividade, pensamento sistémico, resolugdo de
problemas de uma maneira divertida.

Outra ferramenta que foi utilizada para o ensino de légica de programacgéo,
algoritmos e conceitos da linguagem de programacao Portugol foi o VisuAlg.
Essa ferramenta foi utilizada por 3 estagiarios, que se valeram dela para
editar, interpretar e executar algoritmos em uma linguagem proxima do
portugués estruturado ou mais conhecido como Linguagem de Programacéao
Portugol. Para Souza (2009), resolver um problema de légica por meio da
escrita de algoritmos na Lingua Portuguesa, com o auxilio do Software
VisuAlg, facilita a compreensédo e aprendizagem dos estudantes sobre o
processo de criacao da estrutura do codigo.

No ensino de conteudos voltados para a internet como o HTML e CSS, 3
estagiarios optaram pela ferramenta NotePad++, que € um editor de texto
para o Windows, que permite trabalhar com arquivos de textos simples e
cbdigo-fonte de diversas linguagens de programacéao. Ja um estagiario optou

pelo uso do NetBeans para o ensino de HTML e CSS, o NetBeans tem por
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objetivo auxiliar programadores a escrever, compilar, debugar e instalar
aplicagcbes. Essa ferramenta simplifica o desenvolvimento e aumenta a
produtividade, pois relne em uma unica aplicagao varias funcionalidades.

Em relagdo aos tipos de avaliagéo utilizados pelos estagiarios, a avaliagéo
mais utilizada foi a formativa, que apareceu 6 vezes nos relatérios. Esse tipo
de avaliagcdo é um processo usado por professores e alunos durante a
instrucdo que fornece um retorno ao professor e ao aluno a fim de ajustar o
processo ensino-aprendizagem.” (WHITE, 2016), assim sendo o estagiario
consegue acompanhar e ter uma analise do andamento da aprendizagem do
aluno através do andamento do educando. A avaliagdo diagndstica foi

utilizada 1 vez e a avaliagao formativa 1 vez.

Consideragoes finais

Este trabalho teve por finalidade analisar os estagios supervisionados do
curso de Licenciatura em Informatica da UNICNEC, para descobrir o que os
académicos de Licenciatura em Informatica ensinam relacionado ao ensino
de computagao nos estagios supervisionados do ensino médio.
Primeiramente podemos ver que os estagiarios, através da pratica docente,
conseguiram aplicar o ensino de conteudos computacionais nas escolas onde
realizaram o estagio, lembrando que a disciplina de computagéo nao faz parte
da grande curricular da educagéao basica no Brasil.

Através desse trabalho, com os critérios especificos desenvolvidos, foi
possivel analisar os relatérios de estagios para identificar quais tipos de
conteudos voltados para o ensino de computagao foram ensinados, apontar
quais foram os objetivos que os estagiarios quiseram alcangar, 0os recursos
utilizados por eles para o ensino desses conteudos e quais foram as
avaliagdes usadas para avaliar os alunos.

A analise realizada mostrou que foram poucos estagiarios que optaram pelo
ensino de computagdo em seus estagios. Acredito que pelo fato de ndo ser

obrigatério o ensino de computagéo nas escolas, ha uma certa dificuldade dos
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professores liberarem seus alunos para que o estagiario possa aplicar seu
estagio voltado para o ensino de computacéo.

Em relacdo aos conteudos aplicados, notou-se que houve uma grande
variedade e que a maioria dos conteudos aplicados tem relagido com o ensino
de programagao.

O estudo apontou também que os estagiarios utilizaram recursos
tecnologicos como softwares para facilitar o aprendizado do aluno em
determinados conteudos que foram aplicados. Pode-se perceber também que
os estagiarios aplicaram conteudos basicos pelo fato de que o publico-alvo
eram alunos do ensino médio e ndo tinham experiéncia em computagao.

A realizacdo desse estudo também mostrou que ao ensinar conteudos de
computagédo os estagiarios proporcionaram ao ambito escolar e aos alunos
conteudos diferenciados, com isso os alunos aprenderam e interagiram com
novos conhecimentos e tecnologias da atualidade.

Através dos resultados alcancados foi possivel observar que o ensino da
computagao realizado pelos estagiarios contempla a formagéao do perfil do
egresso do Licenciado em Informatica pelo fato de que os estagiarios
utilizaram tecnologias da atualidade para contribuir com a qualificacédo dos
alunos e do espaco escolar, trazendo para suas aulas inovagdes no processo
de ensino e aprendizagem.

Como trabalhos futuros sugere-se realizar analises de outros relatorios de
estagios, inclusive de niveis diferentes, a fim de comparar com os resultados
do presente trabalho. Isso é importante para que se verifique o que e como

esta sendo aplicado o ensino de computagao nos demais niveis escolares.
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