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for meaningful learning through methodologies thaiuse students' attention
and interest has become a necessity for teachiag. &tivities become an
effective and important resource in this processtivating and arousing
students' curiosity, as well as working cooperativiand social relations.
Therefore, this work describes how to elaboratadaddic game in which it
aims to stimulate the interaction of the studenthwthe content addressed,
proposed as an activity of the discipline of SystémBotany. The game was
developed by students of the fourth semester of Dhgree in Biological
Sciences of the Centro Universitario Ritter dossRei Porto Alegre. The
elaborate game was titled as "Face to Face BotalRar'the preparation, two
boards, twelve divination cards containing the egial and morphological
aspects of each family, twelve letters containmgges of the families selected
and a manual containing all the rules were contdicThe goal is to assist
elementary school students in the teaching-learpingess of Botany. Placing
the activity in practice, it was possible to peveethe students' comprehension
with the content addressed by relating charactesistith images, in a process
of sound competition, where the players neededesh&nowledge, helping
each other through discussions, then come up withigue answer. With this,
we conclude that the elaborated game can be usmd @gernative resource for
botany classes, as it contributes to the constmuaif meaningful learning for
students. But it is always necessary that the erasdeks adaptations necessary
for the different classes where the game will bglied.

Keywords: Learning, Botany, Teaching, Methodology.

Introducao

A ideia de que ensinar é uma coisa simples acatenda com que os cursos de
formacgao foquem nos conceitos e ndo dediquem tga@oque os alunos reflitam como eles
podem trabalhar a teoria em sala de aula. E pretisndonar a ideia de que a profisséo
docente se caracteriza pela transmissao de inféesae buscar que os cursos de formacgao
trabalhnem a prética do ponto de vista tedrico eodwbgico durante a construcdo do
conhecimento profissional docentel.

A formacdo de docentes para trabalhar ciéncias mein& Fundamental deve estar
associada a curiosid&dds indispensavel que o professor baseie sua autamosidade do
ser humano, que vai permitir que o aluno perguoteheca, atue e reconhgc&ma
aprendizagem significativa leva em consideracauesidcao entre os conhecimentos prévios e
0S Novos e visa que eles interajam. Assim 0s noepBecimentos adquirem significado e os
gue ja existiam sao ressignificados. Mas para qaprendizagem seja efetiva é necessario
que exista predisposicdo de aprender e que o gueevaensinado seja potencialmente
significative®

Muitos conteudos trabalhados durante a formacaofutasos professores nao séo
aplicados em sala de aula durante sua vida prafigki A distancia da rotina e da cultura

profissional durante a formagdo académica corropara issot. A formacgédo inicial € um

R. Perspect. Ci. e Saude 2018;3(1):57-68.
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momento privilegiado para a ruptura da cadeia dnancomo se foi ensinado. E preciso
desafiar os valores dos estudantes através de mymsiéncias de aprendizagem e de
ensing,

Quando o professor aplica somente aulas tedricasnsino acaba se tornando
cansativo e desgastante. Atividades ludicas saoegarso didatico de grande valor para a
aprendizagem. Sendo os jogos ludicos alternativssiypeis para um aprendizado mais
efetivo, desenvolvendo a relacdo professor-alut@balhando o conhecimento j& adquifido

O jogo proporciona um ambiente de descontracdo fgwerece as relacbes
interpessoais, tornando-se um instrumento socigkofessor ao conhecer e identificar o tipo
de aprendizagem de cada aluno, pode entdo conelumirentar a pratica para instigar o
desenvolvimento cognitivo de cada al(fo’

Desta forma, tendo como objetivo aproximar os atdéctEs da sua pratica profissional
foi proposto que elaborassem jogos que pudessentiseados em sala de aula no Ensino
Fundamental com os conteudos que estavam sendaht@edbs na disciplina de Botanica

Sistemética. Neste artigo sera detalhado um das jdgsenvolvidos.

Materiais e Métodos
Como surgiu a proposta?

O jogo foi desenvolvido por alunos do curso de hatatura de Ciéncias Biologicas do
Centro Universitario Ritter dos Reis. Como atividath disciplina de Botanica Sistematica,
oferecida no quarto semestre da graduacdo. Esemlitia visa relacionar os principios
norteadores da Sistemética das Espermatdfitasistesnas de classificagdo, bem como os
métodos utilizados para estudo nesta area de domdro.

Como desafio foi proposto que os académicos debasaem jogos para serem
utilizados com alunos do ensino fundamental. Coimtiwto de expandir os conhecimentos
adquiridos e criar uma metodologia didatica quesibdgasse aplicar os conceitos que
estavam sendo trabalhados na disciplina.

“Cara a cara botanico”

O jogo apresentado nesse artigo foi proposto porguapo formado por quatro

componentes. O grupo teve o cuidado para tenthzaeam jogo de facil compreensao que

estimulasse as diferentes formas de aprendizagem.

R. Perspect. Ci. e Saude 2018;3(1):57-68.
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O jogo intitulado “Cara a Cara Botanico” foi baseat jogo “Cara a cara” onde o0s

jogadores devem adivinhar de quem é a cara quesers#dio esconde. No “Cara a cara

botanico” ndo sdo pessoas e sim familias botagisagonstituem o tabuleiro.

Para o jogo foram construidos dois tabuleiro®$ette papeldo (Figura 1), doze cartas

de adivinhac&o contendo os aspectos ecologicosrlogicos de cada familia (Figura 2),

doze cartas contendo imagens das familias sele@en@igura 3) e um manual contendo

todas as regras.

Manual do jogo

1-

2-

Cada jogador conduzird um dos tabuleiros, com tadasartas contendo imagens das
familias viradas para si;

As cartas de adivinhagao devem ser embaralhadspe@esths viradas de cabeca para
baixo em frente do tabuleiro organizado em um “nmbxat’. Assim cada jogador
devera tirar a primeira carta de adivinhacdo ealizar qual familia pertence. Mas
deve ter atencdo para seu adversério nao vergf@devera adivinhar qual a familia
através das caracteristicas contidas na carta.

Agora, os jogadores devem escolher quem ira canogjpgo. O primeiro jogador ira
escolher uma das caracteristicas escrita na aaddidinha e falar para ser adversario.
O segundo jogador pode optar por tentar acertamdlif,, ou passar sua vez. Caso 0
segundo jogador arrisque e erre a familia, o primeigador ganha a partida e pode
virar a carta no tabuleiro. Caso, o segundo jogaderte a familia, ele ganha a partida
e deve virar a carta contendo a imagem da famdiseu tabuleiro. Se o segundo
jogador passar a vez, ele deve ler uma caracteridé sua carta de adivinhagéo e o
primeiro jogador tem a oportunidade de tentar atiai a familia ou passar a vez, e
assim por diante.

O jogo termina quando um jogador possuir todasastas contendo imagens das
familias viradas no seu tabuleiro. Este entdo egdddas as familias, e é o vencedor

do jogo.

R. Perspect. Ci. e Saude 2018;3(1):57-68.
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Flg ural tabuleiros

Fabaceae
PAU-BRASIL

Violaceae
VIOLETA

Cactaceae
CACTO

Bignoniaceae
IPE

Myrtaceae
EUCALIPTO

Rosaceae
ROSA

Figura 2. cartas contendo imagens das familias botanicas

R. Perspect. Ci. e Saude 2018;3(1):57-68.
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Fabaceas Violacaas Cactaceas
PAU BRASIL VIOLETA CACTO
- Eu sou um vegetal de porte médio, podendo chegar - Minha beleza é apontada como uma das mais - Eu gosto muito de calor, por isso vivo em lugares
até 15m de altura. imprassionantes enfre as flores no mundo inteiro. quantes e dridos.
Sendo assim, sou simbolo da simplicidade e da
- A seiva encontrada deniro de mim ja foi utiizada delicadeza. - Meus tecidos conseguem armazenar muita dgua
para que os indios pintassem suas peles e pelos
portuguases qua tingiam seus tacidos. - Eu posso ser ufilizada para fabricagao de corantas & - Com o passar do tampo minhas folhas reduziram &
sou muito vista em decoragoes. 3@ modificaram, formando meus espinhos.
- Eu sou a arvore simbolo de um grande pais sul- . ) .
americano. - Eu sou bastants procurada, pois posso ser cullivada - Mau caule & responsavel pela minha respiragao, &
) ) o em dversos climas e solos, porém minha grande nele onde s30 encontrados maus estimatos.
- Eu sou nativa da Mata Aflintica, mas quase ja fui prefiréncia 30 os temmenos Gmidos.
exfinta, pois anfigaments au era muito explorada.
- Minhas flores variam entre branco, rosa, roxo e até
mesma bicolor (rosa com borda branca)
Bignoniaceas Myrtacaas Hosaceas
IPE EUCALIPTO ROSA
- Eu posso me apresentar com wvérias cores - Fago bem para quem tem problemas respiratdrios, - Eu sou uma das flores mais renomadas e semeadas
difarentes. Minhas flores podem ser tanto amarelas, podem me utilizar em chas. om todo o plancia.
quanto rosas, brancas, vermelhas a até mesmo
roxas. - Afravés de mim podem produzir celulose, @ extrair - Devido ao manuseio humane, ma tomei uma planta
dleos essanciais. muito diversi Posso me ap tar em até 100
- No inverno eu perco todas as minhas flores, dando espécimes diferentas.
mais espago para luminosidada. Porém na primavara - Sou endémica e considerada como flora dominanta
dou um show expando minhas flores. Ia na Oceania, porém posso me adaplar facimente a - As experiéncias genéticas realizadas comigo ao
virias condigoes climaticas. longo do tempo permitram que eu alcangasse
- A qualidade da minha madeira & diima, ala & muito . . . . variedades com diversas pétalas, perfume infenso e
resistente, flaxivel & dura. E ainda por cima, eu - Possuo ciclos anuais para o crescimanto da minha coloragies muitiplas.
possuo grandes propriedades medicinais. casca. Sendo assim, muitas vezes minha casca pode
sar encontrada na forma lisa ou enrugada. - Minha flor brota de um arbusio conhecido como
- Sou uma drvore importantissima para o Brasil, Rosaira.
sendo reconhecida até mesmo como a flor nacional
deste riquissimo pais.
Figura 3:

Cartas de adivinhagdo

A confeccéo dos tabuleiros foi atraves de uma ad@xpapeldao media, palitos de picolé,
cola quente, estilete e tinta spray preta. Comxiliawde um estilete foram feitos cortes nas
areas pontilhadas (Figura 4). Apés os cortes, fitizado cola quente para fixar as partes
soltas do papeldo, garantindo a firmeza do paldein a estrutura previamente formada, a
aba inferior do papeldo foi dobrada para cima emrmdode “"calha" e em seguida foram
fixados os reforcos laterais para manter a posiigi@abine. Apos o tabuleiro estar firme
foram fixados os palitos para sustentar as cadasendo imagens das familias botanicas
(Figura 5). Para finalizar foi realizada a pintdapapeldo com tinta spray.

A confeccéo das cartas contendo as imagens da$iafrnotanicas foi feita com o
papeldo que restou, apenas cortando em pequendsados. A confeccdo das cartas de

adivinhacao foi através da impressao de papel A4.

R. Perspect. Ci. e Saude 2018;3(1):57-68.
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p l/, /
< | e e
000 ]
Figura 4 confeccio do tabuleiro Figura Sabuleiro pronto

Para o jogo foram escolhidas seis familias bot&ni¢-abaceae Lindl., Violaceae
Batsch, Cactaceae Juss., Bignoniaceae Juss., Eyetatiss. e Rosaceae Juss. A escolha das
familias levou em consideragdo o fato das espétiisadas serem parte da realidade dos
alunos do grupo, baseadas em caracteristicas eaddgie possibilitaram a criacdo de dicas
gue tivessem significado para quem estivesse jagand

O objetivo do jogo é auxiliar os alunos do ensb@sico no processo de ensino-
aprendizado de Botanica, estimulando o interesgaottvando-os além de trabalhar o
cooperativismo.

Colocando em pratica

No dia da apresentacdo do jogo os académicos i@dimd turma em dois grupos, cada
grupo composto por trés participantes. Cada grgoolleeu um representante para ficar a
frente do tabuleiro. Os académicos responsaveisqraeber o jogo foram os mediadores da
atividade. Determinando as regras, intervindo emmemdos de duvida, incentivando a
cooperacao e a discusséo dos diferentes pontastde v

Cada grupo ficou com um tabuleiro contendo seitasartom imagens das familias
selecionas e seis cartas de adivinhacédo com as (#ficaura 6). O jogo foi aplicado de acordo

com as regras contidas no manual.
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Flg ura 6:Tabuleiro contendo as cartas

Resultados e Discussao

A formacdo de professores deve ser baseada na raghbi de teoria, didatica e
técnicas pedagdgicas, e essa base deve vir dessoofe experientest. Dessa forma, a
atividade de elaboragdo do jogo em uma discipls@eeifica auxilia nessa construcdo de
parceria, onde o professor regente da disciplingegue orientar os académicos com base em
sua caminhada profissional.

Assim, foi realizado um estudo exploratério a fim whlidar a didatica do jogo e a
eficiéncia com relagcéo aos objetivos propostosirAa da disciplina de Boténica Sistemética
avaliou o jogo assim como a professora respong@l@ldisciplina.

O desenvolvimento do jogo pelos académicos permitiel esses se colocassem no
lugar dos professores, estimulando a observacatodiess os aspectos que permeiam o
planejamento da aula que utiliza os jogos didatemso recurst.

Abaixo o depoimento de dois académicos que deseamawoh 0 jogo:

Qual o valor que a elaboracéo do jogo teve paré@oc
Académico 1: “A criacdo desse jogo nos ajudou myutsto por tratar esse

assunto de botanica de uma forma ludica e constguente didatica, com
essa pratica onde abordava imagens, que poderiemi@s associar com
suas devidas caracteristicas “.

Académico 2. “O jogo foi muito importante, pois eles fez pensar e ir atras
de uma forma clara de abranger um contelido quegtathele importancia
nas escolas e passar tal conhecimento de uma fgumaestimulasse os
alunos*“.
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O desafio gerado para os académicos para constrj@igo e para que esse fosse
interessante foi 0 que possibilitou seu maior @nesicto tanto com relagcdo aos conceitos
trabalhados em sala quanto com relacao a prataentedo futuro professor.

Um jogo bem desenvolvido proporciona diversas \gara, como: facilitador da
aprendizagem; desenvolve a iniciativa dos alunosgijlia na compreensdo de conceitos;
participacdo ativa; trabalha o cooperativismo, ddapa criatividade, estimula senso critico,
trabalha a competicao sadia e o prazer em aprelddejogo bem projetado deve apresentar
as seguintes caracteristicas: ser atrativo, agehé&dcil de usdr

O professor para aplicar o jogo em determinadadudave conhecer as vantagens e
desvantagens de se trabalhar com tal recursogparado seja empregado de forma errada. O
professor ao utilizar o jogo como recurso didatiéo deve se isentar do processo de observar
e orientar, quando necessario instigando os alatmagés de questionamentos, atuando como
juiz e organizador, auxiliando os alunos na apmagém?i,

Abaixo o depoimento de uma académica que desenvoly@yo:

O que foi mais importante para a elaboracdo dojogo

Académico 4: “O desenvolvimento do jogo dependeurdbalho coletivo,
pois um possuia uma linguagem mais técnica e exsci@Ey caracteristicas, enquanto
um reformulou todas as caracteristicas para qasde mais didatico, pois ele tem
contato direto com crianca e foi importante esséngia dele para o jogo, e ja outro
€ muito bom com trabalhos artisticos, e foi elengueontou todo o tabuleiro. Foi
importante a gente ter habilidades diferentesajuassas habilidades e trabalhar em
grupo”;

Quando os professores trabalham em equipe, sonsargocompeténcias individuais
e formas de producéo e regulacéo de trabalho, hibdatecimento da competéncia coletiva
gue é essencial para a complexidade do traballudagsdrofessores estimulados a trabalhar
em grupo se mostram mais tolerantes ao erro, peersirem mais confiantes e capazes de
buscar caminhos alternativos para resolver os @ntds que v&o surginto

Abaixo alguns dos depoimentos dos académicos gaegm:

Qual a sua opinido sobre o jogo?
Aluno 1: “O jogo incentiva a competicdo, o conheento e a interacdo dos
alunos”;

Aluno 2: “O ganhador fica feliz com o conhecimegte adquiriu e com a
vitoria”;

Aluno 3: “O jogo foi bem legal e interessante, rag felembrar de varias
familias e retomar conceitos”;

Aluno 4: “O jogo foi criativo, legal, e deu pararapder a matéria jogando
ele. Porque tu olhava a flor, tu falava as caréstteas dela e assim tu ia aprendendo
como era a planta, qual era a planta, junto comitm@rupo que fazia a mesma
coisa. Entdo assim, tentando adivinhar tu acabeseothrindo que planta era aquela.
Achei bem criativo, e educativo”
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Os depoimentos dos alunos indicaram que o jogdooda para a compreensao do
contetdo, com excecdo de algumas caracteristicanegessitavam de um conhecimento
mais especifico e 0s mesmo néo possuiam, difi@uéadescoberta do nome da familia da
ficha. Além disso, revelaram que se sentiram maisviados e participativos para aprender e
entender as caracteristicas morfologicas e ecaggias familias botanicas.

Quando o ludico e as teméticas cientificas se apeor através de atividades
desenvolvidas em sala, o aluno aprende de fornzemsa e alegt® O que promove a
aprendizagem significativa ndo mecafidaossibilitando ao aluno outra possibilidade além
de aulas expositivas, onde ele deve apenas memarizanteudo, e facilitando assim a
construcéo do conhecimento, e a compreéfisdo

O jogo deveria ser mais utilizado pelos professgres € um método alternativo para
0 processo de ensino-aprendizado, que auxilia map@ensdo de conteudos de dificil
entendimento, estimula a motivacao interna, o cigio, a argumentacao, e a relacdo entre
professor-aluno e aluno-altho

Dependendo da cultura e de onde o jogo sera inseeld deve ser adaptado ao
locaf>. Em cada turma, o significado e a execucdo do jdgn serd o mesmo. E possivel
alterar as regras, para incluir os participantesfezecer uma atividade prazerosa. Essa
adaptacdo realizada no jogo € o que dard identidad@gnificado para a atividade ser
desenvolvida naquela determinada turma.

Observar a realidade da turma para a qual o jogsevgrojetado deve ser a primeira
etapa da elaboracéo. Um jogo bem projetado deesamiar as seguintes caracteristicas: ser
atrativo, agradavel e facil de usar, mesmo assamaglda pode apresentar desvantagens,
como: perder o objetivo, nem todos os conceitosepoder compreendidos através da
atividade, se for uma obrigacéo para o aluno jetmpode se sentir contrariado, se as regras
nao forem entendidas pelos jogadores, podem fealigos, e se 0 professor intervir demais

durante o jogo, pode-se perder a ludicidade dalaté.

Consideracoes finais

O desenvolvimento do jogo didatico nos forneceu umagor compreensdo sobre o
conteudo especifico, assim como foi possivel \aaifgue a aplicacdo de um jogo ludico é
eficiente no processo de ensino-aprendizagem, gspettar a curiosidade e motivar os alunos
tanto os que estdo desenvolvendo quanto os quejegtndo.
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Através do jogo podemos observar a vontade dososl@ém dominar o assunto,
estimulando o espirito competitivo da turma e gawatiscussdes e atitudes positivas para ver
guem conhecia mais sobre o contetdo para assiragunsencer.

A elaboracéao do jogo nos proporcionou a oporturadael realizar uma metodologia
que podemos perceber que é efetiva para estimsilatunos a estudar e a aprender, assim
podera ser utilizada para alunos com diferentasstge aprendizado. Foi de grande valor
pedagogico para os elaboradores do jogo, pois m&tfgdou a pensar em metodologias

alternativas para trabalhar dentro da sala de aula.

O jogo didatico “Cara a cara Botanico” ap0s papsaradaptacdes para a necessidade
da turma podera ser utilizado como ferramenta paemsino de Botanica nas escolas. A
aplicacao Jogo didatico oferece uma alternativa frabalhar um conteddo que é considerado
dificil de ser compreendido e possui uma nomenaatomplexa, geralmente em latim ou

latinizado.
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